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Помошник ХАКЕРА 
Хинты, пароли, коды 
Полезные советы 


Маленкие хитрости, уловки 


ИНФОРМАЦИЯ ИЗ ПЕРВЫХ РУК 





Уважаемые читатели! 


Узнать условия подписки и 
приобрести ранее вышедшие 
номера можно одним из двух 
способов: 

1.Обратиться на коррес- 
пондентский пункт TOO 
"ФОРМАК" по адресу: г. 
Москва, ул. Новый Арбат, д. 2, 
19 отделение связи, 1-ый этаж, 
операционный зал. Время 
работы корпункта: ежедневно, 
кроме воскресенья, с 10.00 до 
17.00, перерыв с 14.00 до 
15.00. 

2. Прислать в наш адрес 
письмо с вложенным в него 
конвертом со своим домашним 
адресом. 


Почтовый адрес TOO 
"ФОРМАК": 
121019, г. Москва, а/я 16 
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Бправочно-информационный 
бюллетень по играм для IBM РС. 
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‘Beta 3 номер. На Halll взгляд 
подводить какие-то итоги пока рано. 
| Учитывая, что разница во времени 

между моментами выхода в свет 
первого и второго номеров 
минимальна, естественно, 
информации от Вас, уважаемые 
читатели, поступило пока немного. 
Конечно радостно и приятно, что 
первые письма были максимально 
доброжелательны. Надеемся, что не 
разочаруем Вас, и сладостное 
томление от ожидания очередного 
номера будет приятно растекаться 
по всему израненому в 
стратегических и аркадных баталиях 
телу. Поэтому с нетерпением ждем 
Ваших откликов и еще раз 
напоминаем адрес редакции: 


121019, МОСКВА, а/я 16, 


ирма “ФОРМАК”. it 
фир еее: 


«9 
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— Вопрос: А зачем в этой 
игре инженеры? Я как 
ни пытался заставить их 
чего-нибудь делать, они 
не хотят, только ходят 
туда-сюда. 


Ответ: Они нужны для 
захвата сооружений врага. 
Проведите их в строение 
противника и оно - ваше. 
Можно ими пользоваться 
прямо на неприятельской 
базе - например, 
производить своих солдат. 
—. №. Как заставить 
Mammoth tank стрелять 
ракетами, чтоб с 
пехотой без проблем и 
ракетницы с собой не 
таскать? 


О. По 


некоторым 


сведениям, это можно 
сделать так: Двигайте этот 
танк назад, а потом, когда 


он развернется для 
движения - приказ 
стрелять по пехоте. 


Замечено, что ракеты он 
может выпускать только с 
разворота. A, в принципе, 










можно растянуть свои 
войска в цепь, вот таким 


образом: 


хххххххххххххх 


-mammoth tanks 


ХХХхХХХхХХхХХхХхххххххххХхХ 
- medium tanks 


Torga эффективность 
стрельбы будет 
максимальной. 


=> В. Как эффективнее 
всего уничтожить 
вражескую пехоту? 


"ТВОЕ 











жк >> 
wee ee ee 
“eee 
SOSA 


ааа 


решения, но вообще, очень 
эффективными ЯВЛЯЮТСЯ 
огнеметчики, или, что еще 


страшнее - огнеметный танк. 
Если он сможет подобраться 


к пехоте, то в живых не 
останется практически 
никого. 

В. Что делать Е 
гранатометчиками!? Как 
правило, три rpeHagepa 


справляются с пятью-шестью 
огнеметчиками. 


О. Уничтожайте их 
танками, действуя через АЁТ 
и CTRLT. Так они и стреляют 
и достаточно быстро 


соображают, что надо 
поворачивать. А еще лучше 
применять против 


Mammoth tank. 


них 


— В. Можно ли, играя за 
GDI, 


ядерные бомбы? 


использовать 


GDI 


О. Нет, нельзя. 
доступен лишь fon Cannon. 


ин 


KiydS “WUCK.” 
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Conquer существуют 


"жучки"? 

О. Во-первых, с 
помощью хранилищ 
тибериума можно 


получить большую сумму 


кредитов. Делается это 
следующим образом: 
Постройте пару, или 
больше, хранилищ, 


наполните их тибериумом 
процентов на 70 (чтоб 


после продажи одного 


хранилища весь тибериум 


мог уместиться В 


остальных), затем одно 


продайте. Вы получите 


о 
я ss м 
Я 
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деньги и за хранилище и за 
тибериум, который в нем 
был. Но тибериум остается 
Он 


переместиться В 


у вас! просто 


другие 
хранилища. Операцию 
можно повторять 


неоднократно. Кстати, этот 
способ работает и в сетевой 


и в модемной игре. 


Второй жучок 
заключается в некоторой 
недоработке стратегии 
компьютера. Для 


противника, когда играешь с 
компьютером, построенная 
вами стена - это СВЯТЫНЯ. 
Когда вы окружаете свою 


базу стеной (любой) вся 


техника противника, 


пущенная в атаку на вас, 
становится около нее и не 


делает даже попьток 


развалить ее и проехать. 


Можно даже проделать 


такой трюк: Когда база 


противкика находится на 


острове, или в месте, в 


которое можно попасть 


только через мосты (их 


обычно два), проведите к 


(Для 


этому мосту стену. 
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этого постройте 3-4 звена 


вперед, а задние - 
продайте). Стена перекроет 
проезд по мосту, и вся 
техника врага будет стоять 
на той стороне, и не сделает 


даже попьптпок через него 


прорваться. А вы, тем 
временем, получаете 
прекрасную возможность 


спокойно развиваться, готовя 
силы к предстоящему 


нападению. 


° А теперь - советы 
по прохождению 


отдельных уровней. 


=> В. Играю на NOD'os, и 
вот - застрял на миссии, 
где первый раз 
встречается вражеский 
скоростной вертолет. Я 
его захватываю, вижу 

дымовую шашку за 

рекой, бью около нее 


солдат, а потом она 


пропадает и мне не. 


говорят ЧТО миссия 
закончена. Что мне 


надо делать? 


№) 


3-м 197 





О. Надо уничтожить 
всю деревню на 
захваченном вертолете, 
предварительно 
расстреляв солдата с 


базукой. Жители деревни 


решат, что они 
подверглись нападению 
войск GDI. 


=> В.Застрял при игре 
за NOD на десятом 
уровне (там, где 
дают B правом 
нижнем углу четыре 


артиллерии и много 


oe | 


I 


НИ 





левом 





солдат, а л в 
верхнем углу солдат, 
трех инженеров и 
Комы ма мал. 
Подскажите, что нужно 
делать, что захватывать, 
а TO никак не 


получается ничего... 


О. С 


артиллерии надо разрушить 


помощью 


корабль и вышки около базы 
посередине слева. Потом 
захватите инженерами кусок 
базы, а затем уже - все 


просто. 


=> В. Как пройти ту миссию 
за NOD'os, 


захватить 


где нужно 

какое-то 
ядерное устройство 
улететь на вертолете? 


Эти GDI 


войска в любом случае! 


мочат мои 


О. Надо 


прямо внутрь базы, лучше 


прорываться 
мотоцик-лом с ракетами 
под прикрытием танков. 
Инженерами можно 
захватить казармы, a 
ракетницей разбейте стенку, 


устройство и 


забирайте 
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быстро возвращай-тесь к 


дымовой шашке. 
— В. Вот, столкнулся с 


проблемой. Играю за 


GDI, 


миссии, 


и застрял в той 
где дают мне 
одного соттапао ну и 
позже вертолетик 
подлетает. Так вот, я не 
пойму, чего там и как 
делать то нужно??? Там 
же играть практически 
невозможно! Один 
коммандос против 
танков и прочей техники 
- это слишком круто! 
Хожу-хожу там, 


взрываю плат- 


формы, 
пушки выезжают и по 


три 
из которых 
"вертушке" моей 
стреляют, a дальше, 
вглубь карты, пройти не 
могу - постоянно, то 
вертолет мой собьют, 
то танки “замочат" 
меня. Подскажите, 


пожалуйста, как там 


действовать-то нужно? 


О. Когда переправитесь 


иххххихиххеххиххииххххххххххких» ИК" чиКИХАХКИКХИХХХХКИИ, 
обо чо сх ОК, Зоо 


TRICKS-PC Выпуск 2 crp.6 








6erute 
до упора, 
потом направо и взорвите 


через реку, по 


дороге вверх 


аэропорт или KaKkoe- 
нибудь другое здание. 
ВСЕ! 


— В. Как 8'ой уровень за 
NOD' os 


Где 6 минганнеров, 4 


проходить? 


базукера и 
заброшенная база. 
Потом появляется 


транспортный верто- 


лет. 








О. Убейте всех солдат и 


танк на первом острове. 


Затем найдите полу- 
разгромленную базу и, 
продав construction = yard, 


выпустите 3-х инженеров. 
Посадите их в транспортный 
вертолет вместе с двумя 
базукерами, и ждите, пока 
вражеский харвестер не 
приедет разгружаться. Как 


только это произошло, 


летите на вертолете на 
вражескую базу и 
захватывайте там все здания 
инженерами (главное, 
захватить ЯБейит 


refinery пока харвестер не 


успеть 


уехал). Постройте казарму, 
и начните выпуск 
миниганнеров для отражения 
нападения вражеских 
гранатометчиков. Продаите 
на разрушенной базе 
электростанцию и казарму, 
далее обустраивайтесь, 


оградите базу с севера 


преградой из мешков с 


песком, чтобы враги не 
прошли, и спокойно 
накапливайте силы для 


нападения на вторую базу 


врага. 


— В. Я застрял в игре за 


NOD на десятом уровне 
(там, где дают в правом 
нижнем углу четыре 
артиллерии и много 
солдат, а в левом 
верхнем углу - солдат, 
трех инженеров и 
Ном ао. 
Подскажите, что нужно 


делать, что захватывать, 


а TO никак не 
получается совсем 
ничего. 


О. Там две базы - внизу 
справа и наверху в центре. 
Начинайте с нижней (над 
рекой). 

1. Перейдите через 
мост и спуститесь вниз, к 
стене базы, но не атакуйте. 

2. Обойдите базу по 
часовой стрелке и 
прорыватесь внутрь. Там 
появится ваш construction 
yard и немного денег. 
Восстановите его, и 
захватите вражеский 


научный 


центр, его 


ee ee д oe 


Kuyd “FUCK.” 


НИ UGE: НИЕ НЕ ВАНИЕ 


наверняка разобьют, но 
это не беда, зато вы 
сможете производить 
лазеры. 

3. Отрядом внизу 
войдите в деревню и в 
церквушке 
деньги (2000). 


4. Тем временем на 


возьмите 


эти деньги развейте свою 


базу и уничтожьте 
корабль. 

5. Далее - дело 
техники. 


— В. Возникла у меня 


такая проблема. 
Замучался я 
проходить миссию 


(не помню номер}, в 
которой вначале дают 
три танка, две 
ракетницы, броневик 
и еще сколько-то 
гранатометчиков, 
автоматчиков и грена- 
деров. Играю за GDI. 
Там вроде-как надо 
защитить госпиталь в 
деревне и заодно 
замочить врагов. Да, 
кстати, это первая 





ЕН С АЕ И РНК ААА АТИ ММАС ВАА А НЕ НА РУИЬЛИИДННИИНИЯ 


миссия, B которой 
появляются две 
вражеских базы. Мочат, 
гады, или меня или 
госпиталь. 


О. Рядом с госпиталем 


постройте ракетные 


установки и все остальное, 
но сам construction yard вы 
можете построить в местах, 


где больше тибериума. 


Будьте очень внимательны, 
если врагам удасться убить 


некоторое количество 


мирных жителей, то миссия 
не защитывается. Так что, не 
забудьте оставить там, на 
правом мосту, конвой из 
ракетной установки и 2-3 


танков. 


=> В. Играя за NOD'os, я 
прошел 13 миссию, 
после чего передо 
мной появилось 4 
картинки - Белый Дом в 
Вашингтоне, Эйфелева 
Башня в Париже, Биг 
Бен в Лондоне и 
Триумфальная Арка в 
Москве (по моему) и 
игра говорит что-то 
типа "Выберите, в какой 
стране вы будете вести 
финальную битву 
против армии GDI". 
Какую картинку я не 
выбираю, игра молча 
вываливается в DOS! 
Это и есть конец? А где 
же тогда атомное 
оружие? Непонятно! 


О. В игре за МОР всего 
13 миссий. В конце вы 
просто выбираешь, по какой 
цели дать залп со спутника. 
Затем, если у вас CD, а не 
урезаная версия, 
показывают “передачу 
новостей" и конец. Атомное 
оружие, возможно, будет 
только в MultiPlayer'e. 
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Эта информация - для 
тех, кто давно играет в эту 
игру. Если вам стало 
казаться, что — противник 
сражается слишком слабо, 
игру можно усложнить. Так, 
иногда, вражеские заводы 
перестают выпускать 
технику, несмотря на то, что 
у них полностью 
обеспеченные ресурсы. 
Тогда можно сделать так: 
Подъезжайте к их заводу и 
расстреливайте его до тех 


пор, пока показатель 
энергии не станет желтым. 
После восстановления 
завода он снова начнет 
выпускать технику. 
Выпущенная же против- 
ником техника тут же 
уничтожается вашей 
доблестной армией и 


увеличивает Ball! финальный 
рейтинг. 


Кстати, о рейтинге. 
Достоверно установлено, 
что если вы — собрали 


слишком много специй, то 
они будут — учитываться 
неправильно. Так что пусть 
вас не обольщает наличие 
шести разрядов в счетчике 
кредов над основным 
экраном. Увы, стоит набрать 
более 50000, как вместо 
цифр там полезет какая-то 
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чушь - символы, знаки и 
т.п. Реальный счетчик при 
этом сбрасывается на 
ноль. В итоге у Bac может 


вообще не оказаться 
набранных с таким трудом 
специй. Если вы играете за 


Атрейдсов, и идете на 
рекорд, не стоит 
выпускать Фримэнов 
(FREEMAN'os) - от них в 
данном случае толку 
будет мало. 

e ЛА теперь, “горячая 


линия" по этой игре 


— Вопрос: Вот если я, 


например, — захвачу 
фабрику по 
производству танков 
- смогу ли я 


производить 


секретное оружие 
того дома? 
Ответ: Да, конечно, 


но только при наличии 
НИИ, и не захватывайте 
фабрики Ордосов - 
нервно-паралитический газ 
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ВНИИ НИНЫ НИ ННИНН ИН НИИ 


B Deviator'e заставляет 
войска, которые его 
вдыхают все равно 


сражаться за этот дом. 


=> В. А если я захвачу 
казармы? Смогу ли я 
производить солдат? 


О. Нет, казармы, 
дворцы, башни не 
захватываются. 


— В. А как насчет всяких 
летающих штук:?.. 


О. Захватываются 
заводы (ремонтные, легкие, 
тяжелые, авиационные, 
перерабатывающие), 
электростанции, и 
construction yard. 
Если я 


=>. ie захвачу 


харвестер 


Refinery - 
станет моим? 





О. Только, если он в 
момент захвата находится на 
разгрузке. 


В. А есть какие-нибудь 
интересные штуки в Дюне? 


О. Дюна - вообще 
интересная игра, и "штучек" 
там достаточно. Например, 
когда вы играете за дом 
Ордоссв, TO очень 
интересно использовать 
Deviator, который позволяет 
вдо-воль поглумиться над 
неприятельской армией: 


1 Как только вы окрасили 
кого-то, сразу же 
натравите его на врага 
(строение), только что- 
бы он (враг) был другого 





цвета, чем тот которий 
был до окраски, тогда 
они после востановления 
цвета, продолжают 
атаку; 


2 окрашеную пехоту возле 
вражеских строений 
можно направить на захват; 


3 окрашенный харвестер 
можно разгрузить у себя. 


¢ Для всех случаев 
наиболее оптимальным 
является захват какого- 
то строения сразу после 
которого возле него 
можно построить пару 
ракетных вышек. 


+Ф Вначале неплохо 
построить “воронку” из 





бы 


атакующие" стекались" к 


заборов, что 
определенной точке и 
там их ожидали ваши 
войска. 


у 


В. А правда, что можно 
взять под контроль 
червяка, или врут? 


О. Нам этого сделать не 
удавалось, но по 
непроверенным данным, это 
возможно в Super Dune Il. 
Там у Hero будут 4 команды: 


Attack 
Attack 


Attack 
Attack 





=> В. Kak бороться с 
ракетой "Рука Смерти"в 
финальной битве? 
Может, ее можно как- 


нибудь отвести? 


О. Нет, отвести "руку 
смерти“ невозможно, да и 


| 
| 
| 
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вообще бороться с ней, 


не прибегая к хитрости, 


невозможно. 
хитрость 
том, чтобы 
чаще 

состояние 
только вы 


ракета 


А ВСЯ 


заключается в 
как можно 


записывать 


игры. 


Как 


услышите, что 
приближается, 


немедленно сбрасывайте 


состояние В 


любой 


свободный файл. Если вы 


успеете 3TO 


вовремя, 


TO 


сделать 
ракета 


втотгрузке еще не успеет 


нацелиться. Посмотрите ; 


какие разрушения она вам 


нанесла. Если уничтожено 


слишком много строения, 


или даже construction yard 


- перегрузите состояние 


снова - 


вообще 


ракета может и 
промахнуться. 


Ну, а если вы видите, что 


взрывом 


уничтожаются 


одни и те же конструкции, 


несмотря на загруженное 


состояние, то 


ничего не 








поделаешь, придется 


загружать предпоследний 
save. И еще: "рука смерти" 
постоянно стремиться 
попасть в ваш construction 


yard. Зная это, нужно 
отделить от него остальные 
конструкции, поставив их, 
например, через бетонную 
плиту. Или растяните свою 


базу в линию. 


А теперь: 
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В этом материале мы 
постараемся ответить на 
наиболее типичные воп- 
росы по этой игре. 
— В. Зачем нужен 
металлоискатель? Если 
я встречу мину, то она 
сама даст о себе знать, 
а потом я просто 
перегружусь и все... 


О. 
делать и так, 
Скажем в 51 
мин с полсотни, никуда не 
денешься - придется 
fs0-Il-+. 325° 3 at 2B Ss 
миноискателем. А еще, где- 


Поначалу можно 
но Потом... 
секторе, где 


то, в одном секторе, есть 
клад - деньги в земле 
закопаны.. Если не 


ошибаемся, $3000. Их тоже 
только — металлоискателем 
можно найти. 


. м . ` 
ВОИ» >" Ок окиси 
eee 
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— В. Враги украли дочь 
Джека - Брэнду. Где ее 
найти? Я захватил ровно 
половину секторов, но 
ее нигде нет. 


О. Если вы ее 
сразу не освободили, 3 
то потом в разных ИЖ 
секторах найдете ee 
окрававленную :.. .---- 
блузку, бюстгалтер n ie 
другие тряпочки: 
(полезные для Gee 
"Молотоф фа 
коктейль"). А в одном И 
из средних секторов GS 
валяется и труп TOW ge 
самой Брэнды oh : 
дочери Джека. 


—> В. Никак не могу 
защитить 17-й сектор, 
количество охранников, 
которое я выставляю, 


врагам абсолютно 
безразлично (видимо 
очень хорошо 


вооружены). А если 
защитишь, то с Брэндой 
проблем не будет. 


О. Даже если у вас 
убьют Брэнду, вы все равно 
можете спокойно закончить 
игру. Жалко ее, конечно, - 
но ведь ла 60uKe, как на 
войне. .. 


=> В. У меня проблемы с 
наемниками - они 
перестают выполнять 
приказы: сначала 'Гт 
busy!" а потом ero 
убивают... 


О. Переложите, в таком 
случае, его оружие в 
карман жилета, а потом 


отдайте обратно - и все в 
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=> В. Для чего нужен 
Camouflage Kit, 
Compound 17? 





О. Используйте 
камуфляж на тело бойца 
(на экране с предметами 
и  амуницией) - он 
покрасится. После этого 


бойца будет труднее 
заметить врагам, 
особенно в зарослях 
(через ход солдат 


сливается с окружающей 
местностью и охранники 
подходят совсем близко). 
Это хорошо помогает, 
например, на втором 
заводе. А Сотроипа 17 
примените на правую 
руку, но только тогда, 
когда 8 ней лежит 
бронежилет или каска. 


Получите Ultra Shield. 


=> В. А зачем нужны 
какие-то цветочки? 


О. Отнесите цветы на 
базу, и ваши деревья 
вылечатся от вируса. 


=> В. Как ремонтировать 
Jammed пистолеты? 


О. Для начала можно 
попробовать пострелять 
из такого - иногда 
помогает. Если нет - 
одного из своих людей (с 
mechanical>85) оставьте 
на базе, дав ему в правую 
руку красный чемоданчик 
(toolkit) а во все карманы 
положив то, что хотите 





отремонтировать, и дайте 
ему задание repair. Еще 
лучше с этой задачей 
справятся инженеры. 
Вообще, инженеры могут 
сделать много: у них лучше 
получается применить 
Compaund 17, моди- 
фицировать оружие (нужно 
использовать на него кусок 
стали), создавать взрыв- 
чатку, и открывать замки 
отмычками. 


— Jags В А как 
взрывчатку? 


делать 


О. Вариант первый: 


соедините склянку, тряпку, 


газ и масло. 


Вариант второй: 
газ, масло, лимонка. 


Создавать взрывчатку могут 
инженеры, но еще лучше 
это получается у 
подрывников. 


— В. Как вскрыть замок, 
если нет отмычек? 


О. Можно взорвать его, 
используя взрывчатку, но 
лучше ее поберечь. Тем 
более, что замки хорошо 
сбиваются выстрелом из М- 
16. Еще можно взорвать 
стену рядом с дверью. 


— В. А зачем в игре ящик 
пива? 


О. Используется, как 
вода, но он вставлен скорее 
для придания игре 
необходимого антуража. 


=> В. А для чего нужен 
crowbar? 


О. Это фомка, чтобы 
открывать ящики. Кстати, 
они иногда ломаются от 
неумеренного 
употребления. Но, к 
счастью, их много. 


Это все на сегодня, удачи в 
бою! 
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показалось. 





MASTER OF ORION О. Компьютеры на 


—— | корабли 

ый ‘хорошие 
поставьте - сразу 
оцените крутизну 


DEATH RAYa. 








— В. Игрался я в 
Орион уже 
достаточно 
Е Ree долго, и 
- подумал, что не 
- знаю, зачем на 
Be кораблях Battle 
eComputers 
| ставить. Что с 
ф них толку, если 
я почти всегда 
= ручками играю. 
= Или они не для 
# этого нужны? 


> | О. Нет, не для 
ee Zs @ этого. Обратите 

ve внимание, что Ha 
всем оружии у 
вас установлен верхний и 
нижний пределы 
поражения (например, у 


MAULER DEVICE: 20-100). 


Чем лучше компьютер вы 


Игра Master of Orion 
является на сегодняшний 
день одной из самых 
обсуждаемых. Сегодня мы 


решили посвятить этой 

программе большой поставите, тем ближе к 
раздел, осветив в нем верхнему предену будет 
основные тонкости и реальная убойная сила. 
нюансы игрь!. Итак, читайте 

MASTER -OF ORION в oes Подскажите, 


пожалуйста. 
стратегию получше, 


вопросах и ответах. 


— Вопрос: Как изобрести когда за людей 
луч смерти (DEATH играешь. А то как ни 
RAY)? пробую, все время 

технология самая 
Ответ: Луч смерти низкая получается. 
изобрести нельзя. он 


О. За людей играть, 


завоевывается после победы ь 
пожалуй, труднее всего - 


над GUARDION - стражем 


Ориона. у них, по замыслу 
авторов, нет никаких 
о: На ‘sans sek oda a особых талантов, за 
чем крутизна Death ое в: № 
Ray's. Несколько раз я способностей $ 
строил корабли до дипломатии и торговле. 
ег АЕ: SE RES РОЛИ Вот эти-то способности и 
Rayna: Гоа надо использовать "на всю 
эффективнее забить pint bag Se При игре за 
Е РЕН людей нужно жить в мире 
корабля МЫ со всеми и одновре менно 
Device'amn. По крайней посад: В 
расы между собой, вести 

мере, мне так 


оживленную торговлю и не 
забывать правильно распре- 
делять резерв. Не брезгуйте 


ишпионажем, после 
которого надо вновь 
мириться. 

Можно посоветовать 


такой прием: все научные 
ресурсы вкладываете в одну 
(а лучше - две) области 
науки и изобретя что-то, 
сразу меняетесь этим со 
всеми другими, стараясь не 
давать стратегически важных 
вещей. То, что выменяли, 
меняете опять и т.д. И вот 
когда у вас появится планет 
восемь в готовности к войне 
- вперед на самого слабого. 
Вместе с вами его все на 
куски изорвут. И так далее - 
"разделяй и 
властвуй”; людской 
потенциал дипломатов этому 
способствует. 


А вообще-то, выбор 
стратегии сильно зависит от 
размеров галактики (мы 
говорим про уровень 
IMPOSSIBLE, 5 RACES). Ha 
MEDIUM и SMALL пройти 
совсем непросто - Bac 
сомнут в самом начале, не 
дав развиться. На LARGE и 
HUGE можно действовать 
примерно так: 


1 Развивайте максимально 
propulsion и planetology, 
чтоб получить как 
можно больше планет, 
не обязательно земного 


типа, главное - 
побольше. 

2 Далее, развивайте 
planetology для 
увеличения населения на 
планетах, начинаите 
постепенно развивать 
construction. тэ 
основная идея - 


побыстрее раскормить 
население побольше и 
производство 
помощнее, а там и наука 
начнет приносить свои 
плоды... 

3 Дальше все можно 
развивать параллельно, 
но уже отдавая 
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приоритет военным 
вещам - weapons, force 
fields,computers... 

4 Когда будет ясно, что 
вас так просто не 
уничтожить, можете 
начать подворовывать. 

5 Желательно 
подружиться с кем- 
нибудь не очень слабым, 





желателен 


альянс, 
прежде чем нападать на 
кого-нибудь. 

6 Не забудьте выделить 
достаточно средств на 
контрразведку 
(особенно с 


DARLOK' amu. 


= В. А какое оружие - 
самое мощное? 


О. Пожалуй, самое 
мощное оружие - DEATH 
RAY. Он бьет на три клетки 
с повреждением, равным 
повреждению 10 MAULER 
DEVICE, а места занимает 
меньше, чем эти 10 
маулеров. Однако, если 


вам встретился большой 


флот, TO десятью 
маулерами можно 
уничтожить 10 средних 
кораблей, а одним DEATH 
RAY'em - только одного. 
Выгоднее всего, таким 
образом, строить 
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комбинированные 
эскадры. Еще существует 
такое оружие, как Black 
Hole Generator - оно 
позволяет разом 
разобраться с большим 
количеством противника. 


Кстати, это единственное 


в своем роде оружие, 
которое нельзя заменить 


другим. 
Death Ray вы! 


Действительно, 


гарантированно получаете 
после победы над 
Guardian'om, вместо 
Mauler'os можно 
применить что-нибудь 
попроще (но их можно 
взять побольше), а вот 
если программа He 
предложит вам изобрести 
генератор черной дыры, 


то придется очень туго... 


И еще страшное для 
компьютера 
оборонительное оружие - 
это гипер 5 ракета на 
medium корабликах. 
Компьютер 4 хода 
увертывается - а вы его в 
это время базами 


расстреливаете. Потом 


пускаете следующую. И 
амеба, испуганная двумя 
достойными пугалками (в 
начале игры их надо 4) через 
50 ходов с горя помирает. 
Это конечно, если она не на 


Опоп прилетела. Там проб- 


лемы. Следом по 
полезности - ‘Warp 
Dissipator. 


А вообще-то очень 
полезно составлять большие 
флоты мелких кораблей. 
Например, эскадра Small со 
Skatter Pack X и защитой. 
1000 таких 


убивают до 20 Нще с полной 


корабликов 


защитой с одного выстрела 
и стоят примерно столько 
сколько ОДИН крутой Hige. 


Так что, судите сами... 


— В. Тут я наткнулся на 


пару темных вещей и не 


как не могу 
докопаться, как их 
сделать светлыми, а 
именно: я не могу 


понять как воевать 
наземными войсками, а 
то приходится очищать 
планету вчистую и 
только потом 
колонизировать, а ведь 
можно как-то захватить 
колонию (по краней 
мере у меня 
захватывали). И еще: Я 
еще очень часто видел 
у других культур какие- 
TO огромные 
транспорты, у них и 
форма 
другая... Интересно что 


какая-то 
это такое? 


О. Когда вы смотрите на 
свою планету, в правом 
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нижнем углу есть три 
пиктограммы: Ship, Reloc и Для нормальной 
Transp. Ship - выбор борьбы нужно B 
строящегося корабля, Reloc технологиях развивать 
- автоматический перегон такие направления, как 
корабля (построенного) в ION RIFLE, PERSONAL 


DEFLECTOR SHILD и т.д. 


указанную систему, Transp - 
перенос людей или войск в 
указанную систему. га т.м 

Так sot,Transp - это и перебрасывать население 


есть отправка виденных вами свои 


можно и на 


транспортов с этой планеты. неразвитые планеты, Ведь 


Программа лишь просит две планеты по пятьдесят 
указать конечный пункт (к примеру) дорастают до 
маршрута и количество максимума быстрее чем 
войск на транспортах 25 и 75. Без этого, и 
(можно отрядить до переброски резервов, на 
половины населения высших уровнях сложно. 


и, 
отправление транспорта - 


планеты). Помните, что для кроме того, 


отправки надо соблюсти три 


условия: единственный способ 
е чужая планета должна подавления восстаний. 
быть исследована; Причем народу надо 


° вЫ дожны уметь посылать как миниум на 
осваивать планеты одного больше, чем 
такого типа; количество восставших, а 

е планета должна лучше - еще больше. (О 


находиться в пределах количестве восставших 


досягаемости ваших можно узнать в новостях). 





















SV Я. 
лучше 


как вообще 


око 


всего 


захватывать планеты? 


О. 


начинать 


Лучше всего 


операцию с 


“подготовки местности": 


о ae сбросьте 


на планету 
: бомбы и расстреливайте 


(Чтобы 


около 


oe oo ее лазерами. 


осталось 


т 
их 


половины населения). 


Потом — отправляется 


два транспорта - 
один ведет бой, а 


‚ второй - 


„* 
Wen od 


Ha 


ee 


‚ заселение. 


Как 


Re 
Ot oe 


t rN} | И } 


| 


ТАТАРИИ 


бороться с амебой или 


кристаллом? 


О. Если они появляются в 


самом начале игры - то 
никак не поборешься, 
остается только смотреть, 


как эти твари уничтожают 
Но 
прилетают, 


планету за планетой. 
обычно они 


когда ваши технологии уже 


позволяют с ними 
сражаться. А делается это 
так: Соберите флотилию из 
примерно 900 мелких 
кораблей с неплохим 


оружием и компьютером 
Магк УП. Они уничтожат с 
первого выстрела все, что 
угодно - crystal, guardian, 
или не слишком большую 


эскадру enemy ship. 


— В. У меня не получается 


играть на сложных 
уровнях без полного 
финансирования 
контрразведки - просто 


достают саботажем. 


О. Заключите пакт о 
ненападении или альянс - 
сможете 


тогда вы 


уменьшить эту статью 


расходов наполовину. 


— В. Только, BOT, я 
попытался развить 
Орион наполную, и 
вдруг, B какой-то 


момент, заметил, что у 
меня там - 0 народу. 
Почему - не знаю. 


О. Был проведен 
научный эксперимент. 
Развиваются технологии. 


Захватывается Ойоп. Далее 
терраформим и 
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разращиваем Опоп до 
максимума населения - 300. 
При этом, хотя и "+", где 


max населения не Стоит, 








можно запустить terraform 


дальше. Оно ходов 5 
"терраформится" (при 
полной произ-водительности 
), потом говорит - будет 
"+п” населения, п ~=1..100 
и начинает — отращивать 
население с 0!!! Видимо 300 
- это максимум, и больше 
быть не может. Далее, 
проидя через 0, и дорастя 
до max, OHO 
останавливается. Если 
запустить terraform еще раз 
- результатов вы не 
дождетесь вообще. 


=> В. Как бороться с 


пиратами? 
О. В определенное 
время вы получите 


сообщение, что требуется 
усиленное патрулирование 
местности для снижения 
активности пиратов. Kak 
только это произошло, 


посылайте на указанную 


звезду флот и просто 
ждете, пока пираты 
исчезнут. 


=> В. А что делать co 
сверхновыми и всякой 
гадостью? 
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О. На той планете, на 
которой предсказывают 
катаклизм, надо все 
средства вкладывать в 
- науку, или в экологию 


и es что грозит). 


tHe забудьте 

a ‘подпитывать эту планету 

о из планетарного 

eee . ‚ резерва, чтобы 
Я 2 


а ‚ускорить процесс. Так 


i что, в данном случае 
: проблема решается 


только на этой планете. 


Насчет "ВСЯКОЙ 
гадости" Обобщая 
сказанное выше, можно 
сказать, что против 
комет, амебы и 


кристаллов надо собрать 
большой флот, затем 
расчитывается траектория 


движения и, у 
соответствующей 
планеты, организуеся 
битва. 


=> В. А вотеще вопросец 

- там в сетапе есть 

настройка Digitized 
Speach. Вроде она 
мой саундбластер 
чует, а вот этого 
спича нигде He 
слышно. Я и память 
освобождал и всякие 
драйвера убирал и 
чего только не 


делал, а его нет... 


О. Никакой речи в 
программе нет. Ectb 
только 


эффекты 
(Digital effects). 


оцифрованные 


=> В. Я не совсем понял, 
это как мне Меклары 
из планеты с 


населением - 180 
сделали максимум 10, a 
потом я Ha эту планетку 
заглядываю, ходов 


через 10 - опять 180? 


О. Урезали вам 
население очень просто - 
прилетели и накидали ВЮ 
TERMINATOR'os. Но, на 
счатье, у вас на планете 
были все необходимые 
технологии для восстанов- 
ления. Поэтому популяция 
быстро восстановилась до 


исходной. 


— В. Что дают фабрики? 
Вроде от их числа ни 
чего не меняется. 

О. Ничего... Только 
общее производство 


планеты, всего-навсего! 


=> В. Можно ли каким- 
нибудь образом 
заселять системы, в 


которых нет планет? 


О. Нет. 

=> В. Что дают разные 
Advanced tech... после 
того, как полностью 


развита какая-нибудь 
технология? 
О. Вообще, единс- 


твенное применение для 
Advanced Tech, которое нам 
известно, заключается в 
следующем: если развивать 
их в Construction, то у вас в 
Small корабль влезет 
примерно весь Guardian, и 


OH будет стоить очень мало. 


=> В. Я увидел у 
противника флот в... 


ни ae 
TE CE Et ид 


а. ОИ ДИ Чьи ИНН 


32000 кораблей! Как 


‘они ихтолько строят? 


О. Они их вообще не 
строят, такие флоты 
периодически появляются у 
компьютера без всякой 
связи с реальными 
возможностями расы 
противника. Был случай, 
когда флот B 32000 
кораблей класса large за 


один ХОД 


возник на 


последней уцелевшей 
вражеской планете с 
населением менее 
полусотни и с ОДНОЙ 
фабрикой... А чем 
удивляться, вспомните 


другое творение MicroProse 
- Civilization! И все станет 
ясно и понятно - ну, не 
писать 


умеют ребята 


хорошие алгоритмы игры за 


машину, что-ж тут 
поделаешь! Приходится 
мухлевать. |. другой 
стороны, игры MicroProse 


тем и интересны, что там 
нет идеально верной 
компьютерной стратегии - 
инаае они бы всегда 
побеждали. А хочется, 
чтобы и играть было сложно 
(интересно) и выиграть было 


можно. Так что, все ОК! 


=> В. Как защитить свои 


планеты? 


О. Вариант первый: При 
наличии нескольких баз (йт 
= 1) создается корабль 
(размер’ значения не имеет) 
с ракетой, а лучше пучок *5. 
Нападающие корабли при 
виде ракет отходят (к 
сожалению, не всегда) на 


два хода. Если ракет не 


хватает, то строятся еще 


ик “TUCK.” 
один-два корабля, но с 
другим именем. 


Второй вариант: 
небольшая толпа 


маленьких кораблей с 
максимально возможной 
защитой. Толпа ставится 
перед планетой и ждет 


конца розыгрыша 
сражения (несколько 
десятков ходов). На 
группу бомбарди- 


ровщиков не действует. 


=> В. А есть лы к этой 
игре секретные коды, 
пароли? 


О. Нам 


только три: 


известно 


@¢ Ha главном экране 
нажмите 
ALT+GALAXY | - 
Открываются все 

Действие, 

Kak y ADVANCED 

SPACE SCANNER, 

только лучше. 


плане-ты. 


Ф 2. Ha главном экране 
нажмите ALT+EVENTS 
-- Отключаются 
Random Events. 

Ф 3. В меню 'РЕАМЕТЗ' 
нажмите 
ALT+MOOLA - 
получите +100 Бс. 


К жучкам B 
программе можно 
отнести еще и 
возможность — заставить 
бесконечно работать 
Warp dissipator, black-hole 
generator, ion /neutron 


stream projector в течении 
одного хода (в версиях 


2 re - точно). 
Делается это так: корабль 
с таким оружием 
оснащается любой 
ракетой. В сражении 
ракета выключается, 


itt 


ВЕЛНЕНОАИ ТИМ НИС ЕРАЗ ЗАНИМАЕТ ИРЕН НАУМ ЕН АННА АКМ 


делается залп и нажимается 
кнопочка WAIT. Ракету надо 
держать выключенной, а 
спецоружием - стрелять и 
стрелять. Никаких проблем 
с бригадами из 32000 
кораблей с такими бойцами 
не существует (вернее, 
почти не существует). 


ео И напоследок, 
несколько полезных 


советов и нюансов: 


1. Star Gate стоит вовсе 
не 300, как написано в 
игрушке, а 2000 ВС. Что 
немного больше. Планетные 
щиты стоят 2008ВС/один 
класс за щиты. Каждый 
транспорт имеет базовые 15 
хитов и скорость, на еди- 
ницу меньшую максимума 
существующей технологии. 


2. Разведка работает 
таким образом, чтб если нет 
разницы в компьютерных 
технлогиях где-то в 20-30 
уровней, то заниматься ею, 


просто бессмысленно. (Если 
не играть за DARLOK'os.) 


3. Время от времени 
можно заходить в гости к 
более слабым расам и 
угрожать войной. Бывает, 


что дают денежку или 


перед 
заходом лучше записаться. 


технологию. Но 


4. Каждая раса 
действительно имеет 
приоритетные технологии. 
Psilon'os 


следует, что они везде Good 


Например, для 


(80% от базовой стоимости 
исследования), ЮасК5оп’'ы - 
excellent (60% от базовой 
стоимости) в construction, но 
poor (125%) в propulsion. 
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Kad HUCK.” 


| 
Bi MRR Я (2 МТ ЕН РИМЕ ЗЫ ИА nA OR НИНЕ НН ВНАЕМ УНИАН TT | 


| : < 2 5 


Вы >> о Sa 9 одновременно, полчища 


Сумеете ли Вы достойным 
образом использовать эти 
шансы! Задайте себе этот 


Открыв несколько 





пространственных Врат 
















вопрос! 

Итак, земля совершила Шао Кана ринулись на 
череду отведенных ей Землю. Они уничтожали В этой игре появились 
оборотов вокруг нашего все на своем пути, а Шао новые дополнения, приятно 

Р Py 
светила, и вновь Кан забирал себе души отличающие программу от 
ЗЛО ВОЗРОЖДАЕТСЯ! посибивах людей. На МКИ. Это: 

Веками Земле РУ. Пора ет e Больше Animalities 
удавалось противостоять ужас и страх. Наша e Есть новые Mercy | 
императору внешнего мира планета стала медленно e Смертельный исход (pit 
- Шао Кану. Дважды он превращаться в часть fatality) 
пытался овладеть нашей Внешнего Мира о Вновь появился ‚ парень 
планетой, стараясь H 6 3 Поджариватель 
уничтожить на турнирах ~% р: ae ome ® Добавлено два главных 
Смертельного Боя лучших такие люди, чьи yg души персонажа (Motaro и 
бойцов-землян. Но (Шао Кан Shao Khan) : 
благодаря их ум силе, е Новые названия уровней, 
ловкости и немного больше 


isi м 
преданности описании 


своей планете, планы И" e МНОГО новых движений 
Шао Кана e Новые фаталити 
РН 
потерпели | ital = 
крах < ‚© Больше паролей к шести 
маленьким экранчикам 


Обозленный = BOSPOKAGBICH 


неудачам и“ Что в основном 
император решил | i | изменилось в управлении 


ste ie 


= we i i: | 74 
осуществить новый план р” 4a | | игрои: 
захвата Земли, подготовку 
которого он начал почти В большинстве все 


десять тысяч лет назад. В то ere ee ees Па В 


время у Шао Кана была 5 MKIl но теперь сюда 
императрица. Ее звали АЕ Е = добавлена еще одна 
Синдел. Преждевремен-ная души PRS RES Ra - ee 


OOS 
Se ne a ane 
“> 


смерть Синдел была бойцам, избранным, Ра к о 
страшным ударом для Шао 77 Sots 


чтобы представлять 
Кана, и он приказал своим 


Землю нановом турнире # 


слугам сделать все 
возможное, чтобы MORTAL KOMBAT. Они в 
воскресить ее. были рассеяны по всей 


я планете, и скрывались до Hig. 
Обратной дороги из | 
Мира Мертвых нет, но 
служители Тьмы, во главе с послала армию самых 
колдуном Шанг Тсунгом свирепых бойцов ; = 
о . и 
добились ВАН ene eeet Se B Внешнего Мира, чтобы п а  8 
один из черных дней дух BS Bes 


Синдел возродился, HO не BO 


начала турнира. Шао Кан #8 <“ 


найти и уничтожить их. 


Внешнем Мире, а на самой Некоторые из земных а 
Земле. Это дало Шао Кану бойцов сумели выжить 

возможность пройти сквозь после этой атаки, другие 

барьеры измерений и 

воссоеденится со своей - нет: Осталось не так уж 

возлюбленной в нашем много шансов, чтобы 

мире. За императором сохранить Землю. 

сквозь брешь прошла и его 

армия. 
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кнопка! Это кнопка БЕГ 
(RUN). Каждый игрок имеет 
обычный для МК столбец 
энергии, он теперь окрашен 
в голубой цвет и становится 
красным, когда вы 
пропускаете удары. Под 
этим столбцом появился 
маленький зеленый 
указатель, показывающий, 
как много БЕГОВОЙ энергии 
у вас осталось. Эта энергия 





быстро восстанавливается, 
когда вы — прекращаете 
бегать. 

Игра теперь выводит 
информацию, когда вы 
проводите комбинацию 
приемов. Информация 


выводится в таком формате: 


4 Hit Combo (комбинация 
в четыре нажатия) 


35 % Damage (Наносит 
повреждение 35%) 

Новая система 
комбинаций немного 
отличается OT старой, 
бывшей в МК Il. Это - 
результат скрещивания 


старых комбинаций МК и 
стиля Killer 


Instinct. Теперь 





С ЗрореаН LL 


СОС 





комби- 
нация 
зависит 
B исключите 
А льно от 
количества 
foes H aK AT bI X 
вами 
Ree кнопок, TO 
fe es a 
чтобы 
ВАМ получить 
сти 
хитовую 
комби - 
нацию, 
№ необходи- 
мо нажать 
5 клавиш. 

(В отличие от KI, где 
нажав 8 кнопок можно 
добиться 30-ти хитовой 
комби-нации). В МК М же 
вы должны быстро нажать 
кнопки в правильном 
порядке, и тогда ваш 
герой продемонстрирует 
великолепную 
комбинацию движений. 
Все его действия в этой 


у. 


комбинации будут 
несколько отличаться от 
обычных, если бы вы 


нажимали на эти кнопки 
одну за другой. 


Все персонажи, как и 


раньше могут 
использовать —апперкот, 
удары руками и ногами, 


удары в прыжке и т.д. 


Что можно сделать с 
шестью таинственными 
маленькими экранами? 


Когда B бою 
встречаются двое людей - 
друг против друга, внизу 
экрана появляются шесть 
маленьких экранчиков. 
Каждый игрок может 
управлять тремя из них. 
Когда вы нажмете на 


нужную кнопку, 
изображение в каждом из 
экранчиков будет 
изменяться по — кругу 


(всего изображений 10) 


Вот клавиши для 
управления 





изображениями. 

1. Низкий удар рукой у 
первого игрока. 

2. Блок у первого 
игрока. 

3. Низкий удар ногой у 
первого игрока. 

4. Низкий удар рукой у 
второго игрока. 

5. Блок у второго 
игрока. 

6. Низкий удар ногой у 


второго игрока. 


Выставив изображения в 
определенном порядке, вы 
получите необычные 
возможности. 

Мы представляем кода 
в следующем формате: Вы 
видите шестизначное число, 


в котором каждый знак 
показывает, сколько 
времени вы должны 
нажимать каждую кнопку. 
Например, 003002 
означает, что первый игрок 
не нажимает на низкий 
Удар рукой или блок 
вообще, но три раза 


нажимает на низкий удар 


Изображение Сокращение, 
на экранчике 


| здесь | 


принятое 


| Изображение ИД 

| дракона 

| MK Буквы MK 

_Мнь-Янь ия 

‚Символ 3 3 

| 3HaK вопроса ! 
Гром и Гром 

молния 

| 

Topo Topo 

| Рэйден Рэиден 

`Шао-Кан Шао 
Череп Череп 





Е 
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ногой, в TO время как 
второй игрок нажимает на 
низкий удар ногой дважды. 


Также мы приводим и 
список изображений. 


Отключить броски: 
42] 0 0 1 0 0 
мК,ИД,ИД,МК,ИД,ИД 


Битва в темноте: 

e 0 0 1 0 0 1 
иИД,ИД,мМкК,иИД,иИД, МК 
Экран абсолютно черный 
за исключением случаев 
получения ударов одним из 
игроков, когда вы сможете 
увидеть бой на секунду- 
две. Вы не можете увидеть 
шаровые молнии, ракеты и 

т.п. во тьме. 


Помешать себе: 
* 8 8 8 
(Шао Шао, Шао 


Если вы выставите на 


своей стороне три 
изображения Шао-Кана, вы 
будете начинать новый 


раунд с половиной энергии. 


Отключить блоки: 
e 2 2 2 2 2 2 
UA UA ия UA UA WA 


Случайный бой: 
ы 4 4 4 4 4 4 
тт 


Оба игрока случайно 
превращаются каждые 10 
секунд В различных 
персонажей. 
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Битва с Мотаро: 

а ae Pie | 
Гром,Гром,Гром [ро 
м, Гром Гром 


Победитель в первом 
раунде сражается Шао- 


Каном. Для 
проигравшего игра 
заканчивается. 


Битва с Сайботом: 

63°F 7 7 7 7 7 
Рэйден,Рэйден,Рэйден, 
Рэйиден,Рэиден,Рэйден 


Победитель в первом 


раунде сражается 
Мотаро. Для 
проигравшего игра 
заканчивается. 


Битва с Шао-Каном: 

“on . в Be Ss 
LUao,Wao,Wao,lWao, 
[Шао Шао 


Победитель в первом 
раунде сражается Нубом 
Сэйботом. Для проиграв- 
шего, увы, игра 
заканчивается. 


Как видите, у вас есть 
6 экранчиков с десятью 
возможными 
изображениями... Можно 
представить, как много 
возможностей 


скрытых 





еще можно — выявить 
экспериментами! Пишите 
нам, если вам что-то 
удастся разузнать, и мы 
обязательно опубликуем 
ваши открытия. 


a a a oR Ns дико tae 


Персонажи. 


Теперь в игре есть 
возможность управлять 
четырнадцатью 
персонажами, причем семь 
из них - новые. Вы можете 
выбрать их и случайным 
образом, нажав, как и в 
МК2, Вверх и Старт 
одновременно. 





На смену Горо и 
Кинтаро пришел Мотаро 


(Motaro). Это кентавр со 
стальным хвостом, 
главнокомандующий 
войсками Шао Кана. 


Синдел (Sindel) 

Нежная любовь 
императора Шао-Кана, без 
нее вторжение не было бы 
возможно. 


Известные спецприемы:: 

1 Разорвать криком 
(удерживание жертвы) - 
Вперед, Вперед, Вперед, 
Высокий удар рукой. 

2 Поплавок - Назад, 
Назад, Вперед, Высокий 
удар ногой 

3 Шаровая молния по 
диагонали вниз - Назад, 
Вниз, Вперед, Низкий 
удар ногой 

4 [Шаровая молния - 
Вперед, Вперед, Низкий 


удар рукой. 


Смертельное движение - 
сорвать _кожу (находясь 
очень близко к противнику) 
- Вперед, Вперед, Вперед, 
Низкий удар рукой. 


ut 
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Комбинации: 

Высокий удар ногой, 
Высокий удар рукой, Низкий 
удар рукой, Высокий удар 
ногой. 

Высокий удар ногой, 
Высокий удар рукой, 
Высокий удар рукой, Низкий 
удар рукой, Назад-+Высокий 
удар ногои 


Шивэ (Sheeva) 


Четырехрукая 
телохранительница Синдел. 
Она была лично избрана 
Шао Каном для ее охраны. 
Однако, после назначения 
м о T a p о 
главнокомандующим сил 
вторжения, Шивэ начала 
подозревать Шао Кана в 
недостаточной лояльности 
по отношению к расе 
Шокана. И, как следствие 


этого, раса кентавров, к 
которой принадлежит 
Мотаро, стала врагом 


Шокана во Внешнем Мире. 


Известные спецприемы: 


Телепортация - Вниз, 
Вверх 


Бросить шаровую 
молнию - Вниз, Вперед, 
Высокий удар рукой 

Земляной удар - Назад, 
Вниз, Назад, Высокий удар 
ногой 


Смертельные движения: 
Паровой молот (близко) 
- Вперед, Вперед, Вперед, 
Низкий удар рукой 
Снять с живого кожу 
(близко) - удерживайте 
Высокий ногой, 


удар 
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Вперед, Вперед, Вперед, 
отпустите Высокий удар 
ногой. 


Комбинации: 

Высокий удар рукой, 
Высокий удар рукой, 
Низкий удар рукой, 
Вперед +Высокий удар 
рукой 


Циракс (Сугах) 


Кибернетический 
робот-ниндзя, модель 
[К-404. Второй из трех 
ipo TOT лов 
кибернетических ниндзя, 
созданных Лин Kya, 
легендарным кланом 
китайских ниндзя-убийц. 
Робот запрограммирован 
на поиск и уничтожение 
провинившихся ниндзя (В 
их число попал и Саб- 


Зеро). Не обладая 
душой, Циракс He 
способен осознать 
угрозу, исходящую от 


Шао Кана. 


Известные спецприемы: 


Взрывная 
телепортация - Вперед, 
Вниз, Блок 

Бросить зеленую сеть 
- Назад, Назад, Низкий 
удар ногой 

Бросить бомбу рядом 
- удерживайте Низкий 
удар ногой, Назад, Назад, 
Высокий удар ногой 


Бросить бомбу 


далеко - удерживайте 
Низкий удар ногой, 


Вперед, Вперед, Высокий 
удар ногой 

Воздушный _ бросок 
удерживая Блок, нажмите 
Назад, Вниз, Вперед 


Смертельное движение: 
Вертолетная _ голова 
(на дальних дистанциях) - 
Вверх, Вверх, Вверх, Вниз, 
Высокий удар рукой. 


Комбинации: 
Высокий удар рукой, 
Высокий удар рукой, 


Высокий удар ногой. 
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Высокий удар рукой, 
Высокий удар рукой, Низкий 
удар ногой, Низкий 


удар pykon. 
Кабал (Kabal) 


Воин, он - наиболее 
загадочный персонаж из 
всех. Предполагают, что 
он остался в живых после 
вторжения сил Шао-Кана. 
Он изуродован и озлоблен. 


Известные спецприемы: 
Фиолетовый ОГОНЬ 
(можно делать и в воздухе) 


- Назад, Назад, Высокий 


удар рукои 


Кручение торнадо - 
Назад, Вперед, Низкий удар 


ногой 


Гудящая пила - Назад, 
Назад, Назад, Бег 


Комбинации: 
Высокий удар рукой, 
Высокий удар рукой, 


Вниз+Низкий удар рукой, 
Вниз+Высокий удар рукой. 
Низкий удар ногой, 
Низкий удар ногой, Высокий 
удар рукой, Высокий удар 
рукой, Вниз+Высокий удар 
рукой, Шаровая молния с 
ударом ногой в прыжке. 


И 


Лю Канг (Liu Kang) 


Выпускник секретной 
секты Белый Лотос, Лю 
Канг является чемпионом 
турнира Шаолиня, и только 
благодаря ему в прошлом 
были расстроены планы 
Шао Кана. 


Известные спецприемы: 

Шаровая молния 
поверху - Вперед, Вперед, 
Высокий удар рукой 

Шаровая молния 
понизу - Вперед, Вперед, 
Низкий удар рукой 

Летящий удар ногой - 
Вперед, Вперед, Высокий 
удар ногой 

Пожирающий удар 
ногой - удерживайте Низкий 
удар ногой в течении трех 
секунд 


Смертельное движение: 


Поджаривание (где 
угодно) - Вперед, Вперед, 
Вперед, Назад, Вперед, 


Низкий удар ногой 


Комбинации: 

Высокий удар рукой, 
Высокий удар рукой, Блок, 
Низкий удар ногой, Низкий 
удар ногой, Высокий удар 
ногой, Низкий удар ногой. 


Шанг Тсунг (Shang Tsung) 


Визирь Шао Кана, 
верховный колдун и верный 
слуга Тьмы. 


Известные спецприемы: 
Шаровая молния М1! - 
Назад, Назад, Высокий удар 
рукой 
Шаровая молния М2 - 
Назад, Назад, Вперед, 
Высокий удар рукой 
Шаровая молния МЗ - 
Назад, Назад, Вперед, 
Вперед, Высокий удар рукой 
Огненное извержение - 
Вперед, Вперед, Назад, 
Назад, Низкий удар ногой 


Превратиться в другого 
персонажа: 


Саб Зеро - Вперед, 
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Вниз, Вперед, Высокий 


удар рукой 
Циракс - Блок, Блок, 


Блок 

Лю Канг - Полный 
круг вперед 

Синдел - Назад, Вниз, 
Назад, Низкий удар рукой 

Кэно - Назад, Вперед, 
Блок 

Джекс - Вперед, 
Вперед, Вниз, Низкий удар 
рукой 

Страйкер - Вперед, 
Вперед, Вперед, Высокий 
удар ногой 


Сектор - Вниз, 
Вперед, Назад, Бег 
Найтволф - Вверх, 


Вверх, Вверх 
Шивэ - Вперед, Вниз, 


Вперед, Низкий удар 
ногой 
Соня - Вниз, Вниз, 


Вниз,  Бег-+Блок-+Низкий 
удар рукой 


Комбинации: 

В пять нажатий - 
Низкий удар ногой, 
Высокий удар рукой, 
Высокий удар рукой, 
Низкий удар рукой, 
Назад-Высокий удар 


ногой. 


НИТИ ЮНИОН ОНО НИНА НИИ ii] НИИ ОО КОИМИ ИОВА 





Джекс (Jax) 


Майор Джекс Бриггс. 
Не убедив свое 
руководство B 
надвигающейся опасности 
из Внешнего Мира, Джекс 
начал тайно готовиться к 
сражениям с после- 
дователями Шао Кана. Он 
имплантировал себе в обе 
руки специальный нераз- 
рушимый материал, 
превратив их тем самым в 
мощнейшее оружие. 


Известные спецприемы: 
Двойная ракета - 
Вперед, Вперед, Назад, 
Назад, Высокий удар рукой 
Одиночная _ ракета - 
Назад, Вперед, Высокий 
удар рукой 
Быстрый _ хлопок по 


плечам - Вперед, Вперед, 
Высокий удар ногой 

Удар с грубым 
захватом - Вперед, Вперед, 
Низкий удар рукой, Низкий 
удар рукой несколько раз 

Бросок с грубым 
захватом - Захват, затем 
Высокий удар рукой 
несколько раз 

Хлопок по земле - 
удерживайте Низкий удар 
ногой в течении трех секунд, 
затем отпустите. 


Комбинации: 

Высокий удар рукой, 
Высокий удар рукой, Блок, 
Низкий удар рукой, 
Назад-+Высокий удар рукой. 


Саб Зеро (Sub Zero) 


Он возвращается без 
маски своего клана, Лин Куа 
считают его предателем. Он 
якобы нарушил законы чести 
этого преступного клана и 
теперь приговорен к смерти. 


Исполнителем приговора 
назначен робот Циракс, 
который NOCTOSHHO 
преследует Саб-Зеро. 


Изгнаннику теперь придется 
опасаться не только бойцов 
Внешнего Мира, но и 
бездушных киборгов-убийц. 
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Известные спецприемы: 

Ледяной душ - Вниз, 
Вперед, Высокий удар рукой 

Ледяной _ двойник __- 
Вниз, Назад, Низкий удар 
рукой 

Скольжение - Назад-+ 
Низкий удар рукой+ 
Блок-+Низкий удар ногой 


Старая заморозка - 
Вниз, Вперед, Низкий удар 


рукой 


Смертельные движения: 
Разбить ледяной куб 
(очень близко) - Вниз, 
Вперед, Вниз, Вперед, 
Низкий удар рукой 
Морозящее дыхание 
(очень далеко OT 
противника) - Вниз, Вперед, 
Назад, Высокий удар ногой 


Превращение в животного. 
(Animality): 


Берлога белого медведя 


(близко) - Вверх, Вверх, 
Вверх 

Комбинации (В пять 
нажатий): 


Высокий удар рукой, 
Низкий удар рукой, Низкий 
удар ногой, Высокий удар 
ногой, Назад-+Высокий удар 
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ногой. 

Высокий удар рукой, 
Высокий удар рукой, 
Низкий удар рукой, 
Назад-+Низкий удар ногой, 
Назад-НВысокий удар 
ногой, Назад+Высокий 
удар ногой. 


Соня (Sonya) 


Известные спецприемы: 
Энергетические 
кольца - Вниз, Вперед, 
Низкий удар рукой 
Бросок _ ногами - 
Вниз+Низкий удар 
рукой-Блок 
Четвертьволновой 
удар - Вперед, Назад, 
Высокий удар рукой 
Верхний удар ногами 
"велосипед" - Назад, 
Назад, Вниз, Высокий удар 
ногой 


Смертельное движение: 
Поцелуй _ смерти - 
Вниз, Вниз, Вниз, Вперед, 
Низкий удар ногой 
Комбинации (в четыре 
нажатия): 
Высокий удар рукой, 


Высокий удар рукой, 
Низкий удар рукой, 
Назад-+Высокий удар 


рукой. 
Высокий удар рукой, 


Высокий удар рукой, 
Низкий удар рукой, 
Назад-+Высокий удар 


ногой. 
Кэно (Капо) 


Избежав еще раз 
пленения отрядом Сони 
Блейд и оставшись живым 
во Внешнем Мире, Кэно 
перешел на службу к Шао 
Кану. Он убедил 
императора сохранить его 
душу, а взамен обязался 


обучать воинов Тьмы 
обращению с земным 
оружием. 


Известные спецприемы: 
Пушечное ядро - 
удерживайте Низкий удар 
ногой в течении трех 
секунд, затем отпустите. 


Бросок кинжала - Вниз, 
Назад, Высокий удар рукой 

Удар кинжалом снизу - 
Вниз, Вперед, Высокий удар 
рукой 

Схватить и укусить - 
Назад, Вниз, Вперед, Низкий 
удар рукои 

Бросок в воздухе - 
Нажмите блок, пока вы в 
воздухе 


Смертельные движения: 
Вытащить скелет 
(близко) - Вперед, Вперед, 
Вперед, Низкий удар рукой 
Жаренный глаз (очень 
далеко от противника) - 
Вперед, Вперед, Вперед, 
Высокий удар ногой 


Превращение в животного: 

Раздавить пауком 
(близко) - удерживайте 
Высокий удар рукой, 
Вперед, Вперед, Вперед, 


отпустите Высокий удар 
рукой. 
Комбинации: 

В три нажатия в воздухе 
- Высокий удар рукой, 
Высокий удар рукой,Низкий 
удар рукой. 

В пять нажатий - 
Высокий удар рукой, 


Высокий удар рукои, 
Высокий удар ногой, Низкий 
удар ногой, Назад-+Высокий 
удар ногой. 

Высокий удар ногой, 
Высокий удар ногой, Низкий 
удар ногой, Назад-+Высокий 
удар ногой. 

Высокий удар рукой, 
Высокий удар рукой, Низкий 
удар рукой, Бег, Высокий 
удар рукой, Бег, Высокий 
удар рукой, Удар ногой в 
прыжке, Бросок в воздухе. 

Бег, Высокий удар 
рукой, Высокий удар рукой, 
прыжок с ударом ногой, 
Пушечное ядро 


Страйкер (Stryker) 


Это человек, возгла- 
вивший сопротивление, когда 
Шао-Кан открыл межпрост- 
ранственный переход B 
огромном городе на севере 
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Америки. Он 


пережил 
страшные лишения, хаос и 
панику и сумел сохранить 
свою душу. 


Известные спецприемы: 
Бросок дубины - Вперед, 


Вперед, Высокий удар ногой 


Подножка дубиной - 
Вперед, Назад, Низкий удар 
рукой 

Бросить гранату далеко - 


Вперед, Вниз, Назад, Высокий 
удар рукой 
Бросить гранату близко - 


Вперед, Вниз, Назад, Низкий 
удар рукой 


Смертельные движения: 

Связать проволокой 
(близко) - Вниз, Вперед, Вниз, 
Вперед, Блок 


Выстрел Тазера (далеко) - 


Вперед, Вперед, Вперед, 
Низкий удар ногой 
Комбинации: 

Высокий удар ногой, 


Высокий удар ногой, Высокий 
удар ногой, Высокий удар 
рукой, Низкий удар рукой. 

Бег, Высокий удар рукой, 
Высокий удар рукой, 
Вниз+Низкий удар рукой, 
Вперед, Вперед, Высокий удар 
ногой. 


Сектор (Sektor) 


Кибернетический робот- 
ниндзя, модель [К-9Т9. 
Первый из трех прототипов 
роботов-ниндзя, созданных 
Лин Куа. Это прекрасно 
подготовленный убийца. 
Сектор предан клану, он 
выжил при Вторжении, потому 
что у него нет души, которую 
мог бы забрать Шао-Кан. 


Известные спецприемы: 
Ракета с тепловым 


наведением - Вперед, Вниз, 
Назад, Высокий удар рукой 
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Неуправляемая ракета - 
Вперед, Вперед, Низкий удар 


рукой 

Телепортация (можно 
осуществить и в воздухе) - 
Вперед, Вперед, Низкий удар 
ногой 


Смертельное движение: 

С минатель мусора 
(расстояние в несколько 
шагов) - Назад, Назад, 
Назад, Высокий удар ногой 


Комбинации: 
Высокий удар рукой, 
Высокий удар рукой, 


Высокий удар ногой. 

В четыре нажатия - 
Высокий удар рукой, 
Высокий удар рукой, Низкий 
удар ногой, Низкий удар 
рукой. 

Удерживая высокий удар 
рукой, нажмите Вперед, 
Вниз, Назад; Вперед, 
Вперед, Низкий удар ногой, 
Бег, Низкий удар рукой, 
Вперед, Вперед, Низкий удар 
рукой. 


Найтвольф (Nightwolf) 


Американский индеец. 
Работает историком и 
хранителем культурного 
наследия своего народа. 
Когда в Шао Кан открыл в 
Северной Америке проход 
между 


измерениями, 





Найтвольф с помощью 
шаманской магии защитил 
свои кланы. Эти территории 
стали смертельной 
опасностью для нашествия 


Шао Кана. 


Известные спецприемы: 
Бесплотная стрела - 


Вперед, Вниз, Назад, Низкий 
удар рукой 

Удар снизу топориком - 
Назад, Вниз, Вперед, Высокий 
удар рукой 

Отражающий щит - Назад, 
Назад, Высокий удар ногой 

Теневой таран плечом - 
Вперед, Вперед, Низкий удар 
ногой 


Смертельные движения: 

След томагавка (на дальних 
дистанциях) - Назад, Назад, 
Назад, Высокий удар рукой 

Просвещение (близко) - 
Вниз, Вперед, Вперед, Высокий 
удар ногой 


Превращение в животного: 

Пиво "Красный Волк” 
(близко) - удерживая Блок, 
нажмите вниз, вниз, отпустите 
Блок 


Комбинации: 

Высокий удар ногой, 
Высокий удар ногой, Высокий 
удар рукой, Высокий удар 
рукой, Низкий удар рукой, 
Высокий удар ногой. 

Четырехклавишная, ь 
воздухе'- Высокий удар рукой, 
Высокий удар рукой, Низкий 
удар рукой, Назад, Вниз, 
Вперед, Высокий удар рукой. 


Кунг Лао (Kung Lao) 


Известные спецдвижения: 


Бросок шляпой - Назад, 
Вперед, Низкий удар рукой 
Телепортация - Вниз, Вверх 


Удар ногой вниз по 
диагонали - Вниз+Высокий 


удар ногой, находясь в воздухе 
Крутящееся силовое поле 

- Вперед, Вниз, Вперед, затем 

быстро нажимайте на Бег 


Комбинация: 

В семь нажатий - Высокий 
удар рукой, Низкий удар рукой, 
Высокий удар рукой, Низкий 
удар рукой, Низкий удар ногой, 
Низкий удар ногой, 
Назад-+Высокий удар ногой 








Не так давно в Москве 


появилась полная версия 


замечательной игры. 
WARCRAFT Il: Tides of 
Darkness. Трепещите, 
поклонники стратегии, орки 
вновь будут сражаться с 
людьми! Но, увы, эта игра 
будет доступна лишь тем, 
кто может похвастаться 


такой конфигурацией: 


* процессор 486/33 или 
выше. 

* 8 мегабайт ОЗУ. 

* Super УСА монитор 

* Мышь, совместимая с 
Мсго5$оЯ'овской 

* CD-ROM Drive 

*  Sound/ Music card 
optional 


Если же вы захотите 
воспользоваться еще и 
редактором сценариев, то 
вам потребуется, как 
минимум: 

* Microsoft Windows 


версия 3.1 или выше 


*  WinG (содержащий 
W arcraft Il) 

* Win32S (содержащий 
W arcraft Il) 


Какие же новшества 


ожидают нас во втором 
Warcraft'e? 
=> Графика SVGA с 
разрешением 640х480 с 
трехмерными 
строениями и войсками. 
=> Многопользователь- 
ский режим с 
возможностью 


одновременного участия 






войск и 








в игре до шести 
участников. 
Большое количество 
родов войск и зданий 
размещается как на 
земле, так и на море 
ив воздухе. 
Полностью 
оцифрованныя 
соундтрак и звуковые 
эффекты. 
Поле битвы, скрытое 
туманом. 
Четыре ресурса для 
добычи: золото, лес, 
руда и нефть. 
Более свободное 
размещение строений 
в городах. 
В разных миссиях у 
вас будет различаться 
размер поля боя, 
пер и-ч ФМ. 
максимальный размер 
поля боя в четыре 
раза превышает 
размер карты в 
первом Warcraft'e. 
Общее количество 
зданий 


НИИ ИИСУСА МАО и 


1 srieeegas erties 
it 


увеличилось. Так, при игре 
за людей теперь под вашим 
командованием могут 


находится: 


- Ranger (странник) 

- Ballista (баллиста) 

- Paladin (паладин) 

- Mage (mar) 

- Dwarven Bomb Squad 
(отряд 
бардиров) 
- Submarine 
лодка) 

- Transport (транспорт) 

- Griffon Rider (всадник на 
грифоне) 


карликов-бом- 


(подводная 


СТРОЕНИЯ ЛЮДЕЙ: 


- Church (церковь) 


- Mage Tower (башня 
магов) 

- Inventor (лаборатория 
изобретателей) 

- Griffon Aviary (вольера 
грифонов) 

- Саппоп Томег (пушечная 
башня) 
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Если же вы собираетесь 
стереть людей с лица земли, 
играя за орков, то в вашей 
армии будут: 


- Berserker (берсеркер, 
безумный воин) 

- Catapult (катапульта) 

- Ogre-Mage (колдуны- 
огры) 

- Death Knight (рыцари 
смерти) 

- Goblin Assassins (гоблины 
- наемные убийцы) 

- Giant Turtle (гигантские 
черепахи) 

- Transport (транспорт) 

- Skeletons (скелеты) 

- Dragons (драконы) 


СТРОЕНИЯ ОРКОВ: 
- Temple (замок) 
- Death Tower 
смерти) 
- Alchemist (лаборатория 
алхимика) 
- Captured Dragon Queen 
(плененная 


(башня 


Королева 






кк, 
"6% 


ne 


Драконов) 


ОНИ 


- Саппоп Томег 
(пушечная башня) 
Не обошлось BO 


второй части и без 
специальных войск, 
действующих за счет 
магии. Это: 

- Daemons (демоны) 

- Skeletons (скелеты) 

- the Paladin, Sir Lothar 
(паладин, cap Лотар) 

- the Orcish Necromancer, 
Gul'Dan 


орков, Гул'Дан) 


(чернокнижник 


Игра с компьютером в 

режиме CAMPAIGN. 
Это режим дальнего 
похода как для стороны 
орков, так и для людей. 
Каждый сценарий в этой 


кампании уникален и 
содержит больше 
неповторимых особен- 


ностей, чем в Warcraft 1. 
Сценарии следуют в 


соответствии с сюжетом и 


= к м « 
oe 





требуют выполнить еще 


более разнообразные 
задания, по сравнению с 
первой частью. Так, в одном 
сценарии игрок должен 
сопровождать 
океанический транспорт, 
который перевозит 
архиепископа в порт Каер 
Дарру. В то время, как 
суда игрока —отгоняют 
возможных наемных убийц, 
наземные и воздушные 
силы занимаются 
разрушением прибрежных 
маршруту 
следования архиепископа, 


городов no 


которые могут угрожать 
его безопасности. В другой 
миссии жизненно необ- 


ходимо, чтобы игрок 
послал отряд карликов- 
бомбардиров на уничто- 
жение корабельных верфей 
у орков, вто время, как его 
подводные лодки 
разрушают нефтяные 
вышки противника. Если эта 
операция не удастся, то 
- корабли орков своими 
( постоянными атаками 
отд т 
"непреодолимое 
- заграждение для 
подлодок. Походные 
сценарии позволят 
игроку решить 
множество 


сстратегических 


головоломок, d 
интересный сюжет, 
никого не — оставит 


равнодушным. 


Игра с компьютером 
в режиме УЕТЕКАМ. 

Подлинные знатоки 

игры могут 


попробовать пройти 
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кооонннй и войска елены 





Peasants (крестьяне) 
Footmen (пехотинец) 


Elven Archers (Эльфийские 
стрелки) 


Knight (рыцарь) 


Oil Tanker (нефтяной танкер) 
Destroyer (уничтожитель) 


Battleship (линкор) 


Flying Machine (летающая 
машина) 


Shipyard 


Stables 


Oil Rig (буровая вышка) 


более сложные миссии. В 
дополнение к основным 
сценариям похода, им будет 


предоставлено еще восемь 


дополнительных, чтобы 
настоящие фанаты! 
Warcraft'a почувствовали 
дух борьбы. 


Многопользовательский 
режим игры. 


Многопользовательский 
режим предусматривает 


соединение: 


* 2 игроков по модему. 

* направленное 
соединение двух игроков 
(null modem). 

* 6 игроков могут играть 
по сети как в режиме 
"каждый - за себя” так и 
командами. 

* 6 пользователей играют 


| an | с 


i i 
Townhall а: 


Barracks (казармы) 


Barracks, Lumbermill 
(лесопильный завод) 


Keep (главная башня), Barracks, 
Stables (конюшня), Blacksmith 


(кузница) 
Shipyard (судоверфь) 
Shipyard 
Shipyard, Foundry (литейный 
цех) Oil refinery (нефтепере- 


рабатывающий завод) 


Barracks, Lumbermill, Blacksmith 


Lumbermill 
Keep 


Oil tanker 


с помощью online 

services 

Еще раньше у нас 
появилась демонстрационная 
версия Warcraft |. Вот, что 
можно в ней сделать: 

- Играть с 


компьютером, сражаясь за 


орков или за людей на 


различных полях — битв. 
(Миссии, предложенные в 
Рето-версии этой игры не 
повторяются в полной) 

- Попробовать в работе 
некоторые здания, а также 
часть наземных, водных и 
воздушных войск. 

Добывать все четыре 


ресурса - золото, лес, руду 


и нефть. 

- Посмотреть, как 
работает "Туман войны". 

- Вы увидите в 


Bde aro и им орков: 


Peons (батраки) 
Grunt (пехота) 
Trolls (тролли) 


Ogres (огры) 


Oil Tanker 

Destroyer 

Battleship 

Zepplin (дирижабль) 
Shipyard 

Ogre-camp 


Oil rig 


CU 


Greathall (управа) 
Barracks 
Barracks, Lumbermill 
Stronghold (цитадель), 


Barracks, Ogre-camp (лагерь 
orpos), Blacksmith 


Shipyard 

Shipyard 
Shipyard, Foundry, Oil refinery 
Barracks, Lumbermill, Blacksmith 
Lumbermill 


Stronghold 


Oil tanker 











демонстрации два из 
четырех размера карт 
(наименьший и наибольший). 

j и, 


посмотрите 


наконец, 
трехмерный 


вступительный ролик. 


Как строить здания: 

1. Кликните мышкой на 
крестьянине (или батраке), 
а затем кликните на 
пиктограмму строительства 
BASIC (основных) или 
ADVANCED 
структур. 

2. Двигая курсор по 


(развитых) 


пиктограммам зданий, вы 
увидите требуемое для их 
постройки количество 


ресурсов, 
возникает в правом нижнем 


которое 


углу игрового экрана. 
3. Выберите нужное вам 


здание, и курсор 
превратится в прямо- 
угольник. 

4. Здание может быть 
построено на любом 
действительном типе 
поверхности = любом 


исследованном или видимом 


месте. 
5. Если курсорный 
квадрат окажется пере- 


черкнутым крестом, значит 


на этом месте здания 
размещать нельзя. 

6. Кликните еще раз 
мышкой над выбранном 
участком поверхности, и 
крестьянин отправится в 
пункт назначения, чтобы; 


начать строительство. 


Как добывать нефть: 

ti Сконструируйте 
нефтяной танкер (ОЙ tanker) 
на судоверфи Shipyard. 

2. Кликните на нефтяном 
танкере, а затем Ha 
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пиктограмме поиска 
нефти (SEARCH FOR OIL). 

3. Маленькая карта 
заменится на 
радара 
танкера. Центр на радаре 


изображение 


- это сам танкер (он 
обозначается небольшим 
якорем). Зеленые пятна 
на карте показывают, где 
находится нефть по 
отношению к танкеру. 
Чем ярче зеленый цвет, 
тем больше концентрация 
нефти в этом районе. 

4. Разыщите нефтяной 
бассейн и переместите 
танкер так, чтобы он 
оказался сверху или 
примыкал к бассейну. 

5. Постройте буровую 
вышку, кликнув на танкер 
и ‘выбрав пиктограмму 
BUILD ОШ RIG, затем 
разместите ee Ha 
выбранном участке. 
(Чтобы буровая вышка 
работала, ее надо 
установить над место- 
рождением нефти, иначе 
она окажется 
бесполезной). 

6. Когда буровая 
вышка будет построена, 
кликните Ha транспорте 
пиктограмму TRANSPORT 
OIL, а затем кликните на 
вышку. Нефтяной танкер 
начнет перевозить нефть 
на ближайшую 
судоверфь. Нефтяная 
вышка будет медленно 
выкачивать нефть из 
окружающего 


пространства. 


Управление 
скоростью игры 
осуществляется путем 
нажатия клавиш “плюс” и 


"минус", при этом скорость 
игры увеличивается или 
уменьшается. 
Что вы можете 
построить, играя за каждую 


из сторон? 


Некоторые войска и/или 
здания могут быть 
построены только в том 
случае, если до этого’ уже 


были установлены 
необходимые строения. 
Например, выпускать 


рыцарей можно только, 
если у вас есть главная 
башня, кузница, конюшня и 
казармы. Если хоть одного 
из этих зданий не окажется, 
вы не сможете тренировать 
рыцарей в казармах. 


Секретные коды: 


Чтобы использовать 
секретные пароли, нажмите 
ENTER во время игры. Внизу 
экрана возникнет 
следующее сообщение: 
MESSAGE: prompt. Введите 
один из приведенных ниже 
паролей и вернитесь в игру, 
чтобы запустить его. Если 
пароль введен правильно, 
вы увидите надпись ‘Cheat 
епаЫеа' или ‘Cheat 
disabled’. Вот пароли: 


SHOWMAP - показывает 


карту полностью 


СА$Н - прибавляет 
множество ресурсов 

FASTBUILD - заставляет 
крестьян работать 


невероятно быстро 


ORC1 - переход к сценарию 
М1 у орков 

ORC2 - М? - 

HUMAN1 - 

HUMAN2 - To же самое, no 
отношению к людям. 


паки | 





+ Return to Zork. Полное 


описание. Производство: 
INFOCOM & ACTIVISION 


Эта игра зв по вкусу 


тем, KT любит f 


We 06s чайные 
приключения, 
новороятныь 
неожиданности. 
будете cpemarecs с 
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созданиями тьмы лесными 
троллями и кровожадными 





чудовищами. Ваш верный друг, 
орел, будет переносить вас над 


вам придется рассчитывать только 

на свои силы. Пройдя через 
биринты болот и лесов, omar В 
другое время из старой мельницы, вы, 
доберетесь до своей главной цели - до 
бога сна, Морфея. Ваша задача - победить 
его и освободить мир от его злых чар. 
Чтобы выиграть в этой неравной схватке, 


вам понадобятся мыслительные 
способности, а также современная 
экипировка, которой вы оснащены с 
самого начала. Это - фотоаппарат, с 
помощью которого вы можете запечатлеть 
любую встретившуюся ситуацию и 
магнитофон, который автоматически 


записывает все ваши разговоры, и может 
воспроизвести любой из диалогов по 
вашему желанию. Итак, вы начинаете... 


Уже в самом начале вас подстерегают 
опасность - прямо перед вами сидит гриф 
(vulture). Ho, от него можно избавится, 
бросив в хищную птицу камнем, который 
лежит слева. Теперь можно идти вперед, к 
маяку. Воидите в него и поговорите со 
смотрителем. Потом выходите на улицу и 
обойдите здание маяка слева. Здесь ножом 
надо срезать лианы (vines) и, обвязав ими 
доски, разбросанные на берегу, постройте 
плот. Садитесь на это средство 
передвижения и отправляйтесь в 
путешествие по реке. Вы попадете в 
Западный Шэнбар (West Shanbar). Выходите, 
как только вы увидите мост. На берегу 


даст вам тетрадь (notebook). 

Теперь идите в ратушу (town hall), 

где пообщайтесь с городским 

главой (тауог). Осмотрите ящики 

ar eae страной, но сначала справа. Затем выходите из ратуши 


войдите в разрушенный склад скобяных 
товаров (Destroed Hardware Store). Внутри 
найдите коробку (box) и рукоять (crank). 


Прикарманив найденное, ’направляйтесь 


направо, к школе (school 


house). Позвоните рукоятью в 


колокол, и вас пропустят 
внутрь. Здесь вам надо 
поговорить с 
учительницей и 
выдержать небольшой 


экзамен. Если все 





прошло успешно она 


и, развернувшись, идите влево, в 
старую мельницу (Old mill). Заходите внутрь 
и познакомтесь со старым мельником, 
Бусом (Boos). С ним надо выпить пару 
стаканчиков, чтобы наладить отношения. 
Возьмите ключ (Кеу) рядом с машиной, а 
потом поверните водяное колесо справа. 
После этого выходите из мельницы и 
возвращайтесь в город. Ваш путь лежит к 
магазину, который расположен далеко 
слева. Откройте дверь ключом, и осмотрите 
содержимое полок в нем. На одной из них 
лежит батарейка (battery), которую 
необходимо взять с собой. Потом откройте 
кассовый аппарат и достаньте из него все 
деньги и билеты. Выходите из магазина, 
пока никто не заметил вашего воровства и 
идите под мост. Там вы встретите мальчика, 
которому нужно отдать билеты. Вы получите 
в обмен некий подарок (Gift). Возвращайтесь 
на мельницу. 

Здесь вам надо напоить мельника. Для 
этого, сядьте с ним выпивать, но содержи- 
мое вашего ста- кана 
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не пейте, а потихоньку вылейте на растение 
(plant), что растет слева. Затем произнесите 
тост и сделайте вид, что пьете. После 
четырех таких стаканов наш старик не 
выдержит, и упадет. Выходите из дома и тут 
же туда вернитесь, потом еще раз и еще. 
На четвертое возвращение войдите в меню 
и выберите там опцию с перечеркнутым 
знаком. Старик даст вам ключи от потайной 
двери, а вы поднимите с пола флягу (Яа$К). 
Спускайтесь в подпол, вы увидите ту самую 
потайную дверь. Откройте ее ключами 
старика и заходите внутрь. Вы оказались в 


другом времени и в ином мире. 


Выходите на улицу и идите вперед, в 
оружейную лавку (Moodock's Armoury). 
Подойдите к мужчине внутри и используйте 
игровую доску перед ним. Вам предложат 
сыграть на деньги в логическую игру. Ее 
смысл сводится к тому, чтобы запереть 
фигуру противника своей (для этого ходите 
по кругу). Если вы победите (а мы в этом 
уверены), проигравший хозяин отдаст вам 
монету (сот) и меч (sword). Получив 
выигрыш, уходите из лавки на мост. 
Перейдите его и отправляйтесь влево. У 
встреченного на пути клоуна возьмите книгу 
(book). Идите дальше, пока не увидите 
небольшой дом. Смело влезайте в дом 
через окно, а потом входите во вторую 
дверь слева - вы встретите очаровательную, 
но очень агрессивную девушку... Когда вы 
очнетесь, поговорите с напавшей на вас 
незнакомкой и ответьте на ее вопросы. Если 
вам это удалось, войдите в комнату справа 
и возьмите в ней зеркало (mirror) со 
столика. Побродив по дому, вы попадете на 
кухню. Возьмите там мыло (soap) и термос, 
вернее “термозз" (thermozz) со стола. В 
холодильнике вы найдете мясо. Бросив мыло 
в раковину (sink) на кухне, откройте воду - 
у вас наберется полная раковина мыльной 
воды. Самое время что-нибудь отмыть... 
Например, подарок мальчика. Оказалось, 
что в обмен на билеты вы получили 
загадочный диск (mysterious disk). Если из 
главной комнаты пойти влево, вы попадете в 
комнату с собакой. Если вы нажмете на 
собаку, она бросится на вас. Выходите из 
дома и разыщите ту самую очаровательную 
девушку. Сфотографируйте ее. Найдите 
теперь в городе старую мельницу и 
используйте рукоять из скобяной лавки на 
двери. Покрутите рукоять по часовой 
стрелке и мельница развалится. Теперь вы 
можете взять морковь. Затем идите направо 
по улице и заходите в красный дом. Перед 
хозяином дома, молодым человеком, нужно 
извиниться (apologetic). Выйдя на улицу, 
поднимите с земли коробочку (Бох). Идите 
в стойло (синего цвета). Возьмите сено 
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рядом с коровой и сразу же положите. его. 
Подожгите сено спичками и погрейте руки 
над огнем. Подоите корову в термос, а 
потом 'угостите ее морковкой. Теперь 
возвращайтесь в тот дом, в который вы 
влезли через окно. Там на кухне надо 
наполнить флягу, позаимствованную у 
старика водой из-под крана. Теперь 
возвращайтесь в город. Подойдите к 
крайнему слева зданию и потяните за рычаг 
№1 (lever 1). Вытащите из своей сумке bra 
Бох и положите ее в печь. Вновь потяните за 
этот рычаг. Теперь потяните за рычаг М2 
(lever 2). Откроется ящик, в который надо 
заглянуть. В ящике лежит железка, но чтобы 
взять ее, необходимо полить ее водой из 
фляги. Вот теперь берите железку и 
отправляйтесь к амбару - первому зданию 
слева, если смотреть с моста. Используйте 
железку на дверь, чтобы войти внутрь. 
Потрясите (shake) короб с зерном (cereal 
Бох) и вы обнаружите в ней свисток 
(whistle), который надо взять с собой. По 
столу бегает крысы (rats). Поймайте одну из 
них и посадите ее в найденную ранее 
коробочку. Подойдите к развилке у края 
города, вам надо идти влево по дороге. 
Поднимите черепки (tiles) с земли, 
обернитесь назад, и вы увидите раму 
(frame). Черепки надо положить в раму, а 
затем взглянуть на то, что у нас получилось. 
На черепках написаны кусочки фразы, 
которую надо сложить в одно целое по 
принципу известной игры "пятнашки". Чтобы 
вы не мучались, мы приводим конечный 
вариант: "Water unseen at falls mix with bat 
dropping yields potion for’, что в переводе 
означает примерно следующее "Для 
приготовления снадобья смешать воду, 
невидимую в ливне, с каплей сборз летучей 
мыши". Соберите этот странный рецепт, и 
вы получите последнюю фишку. Теперь 
выходите из игры и поднимите с земли 
осколки диска (disk piece) и кусочки 
светящегося металла (pieces of illuminyte). 
Теперь возвращайтесь в город и идите в 
гостиницу - первое справа здание, если 
смотреть от моста. Отдайте монеты 
женщине за стойкой, затем поднимитесь на 
лифте и войдите в свой номер. Положите ку- 
сочки светящегося металла на свою 
тумбочку, а затем подойдите к странному 
пульту, что висит на стене. Поверните на нем 
первую ручку, потом вторую. Вы уснете и 
во сне сможете подобраться поближе к 
Морфею. Начинается самая ответственная 
часть игры. 


Сначала вам надо будет позаимствовать 
немного моркови на близлежащей ферме. 
Потом с морковью идите в коровник, где 
перелейте остатки молока из термоса в 
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флягу, а в освободившийся термос подоите 
корову. Дайте морковь корове, и выходите 
наружу. Ваш путь теперь направлен в лес 
Шепчущих Деревьев (Whispering Woods). В 
нем выпейте все молоко, что у вас есть, 
вам должны начислить за это пять очков. 
Если этого не произошло, повторите дойку 
коровы и вновь выпейте молоко, пока не 
получите увеличение счета. После этого 
заходите в лес. Выше на этой странице 
нарисована его схема, на которой 
обозначены все преграды. 


Выйдя из леса, вы окажетесь на 
пристани. Звоните в колокольчик (bell), пока 
не появится перевозчик. Чтобы он перевез 
вас на остров, покажите ему монету, 
которую вам дал вместе с мечом хозяин 
оружейной лавки. На острове подойдите к 
дому Канука, и войдите в дверь. Вы увидите 
гуся и магический свиток (scroll). Прочитайте 
над гусем содержимое свитка, и он 
превратится в человека. Покажите ему 
осколки диска (disk pieces), а затем войдите 
в бутылку справа. Поднимайтесь на борт 
корабля и влезайте на мачту - вы увидите 
номер на парусе, который нужно где-нибудь 
записать. Зайдите в каюту и возьмите там 
тряпку (гад). Теперь подойдите к сейфу и 
отоприте его, используя в качестве кода 
шифр на парусе. Из него надо взять 
очередные осколки диска и ржавчину (metal 
rusty). Теперь возьмите в руки зеркальце из 
сумки и выходите из бутылки. Канук 
превратится в гуся, и вы должны скормить 
ему свиток. Гусь снесет яйцо, которое 
нужно взять. Выйдя из дома, разбейте яйцо 
ножом, и оттуда выпадет новый магический 
свиток. Возвращайтесь в город тем же 
путем, как и попали на остров. 


В городе зайдите в кузнечный магазин 
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(Blacksmith shop). Отдайте кузнецу ваш меч, 
и он начнет его чинить. Чтобы скоротать 
время, прогуляйтесь немного по 
окрестностям. Вернитесь обратно и 
предложите кузнецу деньги. Если он 
откажется от них, значит работа еще не 
окончена, и надо погулять еще. Но, наконец, 
вы получите свой меч остро отточенным и 
можете с ним идти в большой лес. Туда 
можно попасть, пройдя налево то развилки. 
В этом лесу идите на север до поворота, 
затем на восток, до следующего поворота, 
а потом - на юг до упора. Вы окажетесь у 
металлического дерева. Ударьте по нему 
мечем, и с дерева посыпятся монеты. 
Подберите их. Ваш меч сломался от удара, 
так что возвращайтесь обратно в кузницу 
(см. схему леса ниже). Сломанный меч 
отдайте кузнецу, а он вам даст инструкцию 
по изготовлению нового. Идите к навесу для 
лодок Бена (Ben boathhouse). Спросите ero 
о кнуте, который у него в руках, а затем 
покажите ему фотографию той девушки 
(Ребекки). Он даст вам запечатанное письмо 
(sealed letter). Вы же дайте ему инструкцию, 
и он отдаст вам новый меч. Подоите корову 
и молоко перелейте во флягу. Теперь идите 
в большой лес, где вы добывали деньги. 
(См. карту большого Зеленого леса) 


Первым делом напоите молоком из 
фляги лучника (Bowman), и он уйдет. 
Соберите все вещи, которые он бросил - 
лук, стрелы и флягу. Теперь идите к доброй 
dee (Fairy Area). Вы окажетесь в полной 
темноте, зажгите спичку. Пообщайтесь 
дружелюбно с феей, и она даст вам 
мешочек с маленьким эльфом (Fairy). 
После этого идите к духу деревьев (Тгее 
Spirit). Он вам споет заунывную песню, 
после которой вы можете идти к лиственной 
западне (Leaf Trap). Бросьте свой меч 
вперед, в ловушку, и она поднимется вверх. 
Теперь подойдите к статуе кабана (Воаг 
Statue). После того, как вы трижды ударите 
по ней мечем, вам дадут вторую половинку 
диска. Выход из леса перекрывает паутина. 
Увы, но пока здесь ничего сделать нельзя. 
Возвращайтесь в город, а оттуда, через лес 
Шепчущих Деревьев, к пристани. Вызовите 
перевозч-ика, 
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позвонив в колокол и вновь покажите ему 
монету. Вы вновь окажетесь на острове 
перед домом Канука. Оторвите магнит от 
его двери при помощи меча, и используйте 
магнит на свисток в сумке. Вы только что 
вызвали орла, он будет теперь быстро 
перевозить вас в любую точку страны. 
Достаточно указать ему конечную точку на 
карте. 


Отправляйтесь на ферму, и наполните 
молоком термос и флягу. Отсюда идите 
влево, и вы попадете в норы грифов (Vulture 
Pits). Загляните в свою сумку и используйте 
на мясе мешочек с эльфом, который вам 
дала добрая фея. Бросьте мясо в сторону 
пещеры, и его сожрут грифы. Как только 
они заснут, заходите в нору и поднимите 
коготь грифа (talon). Теперь идите к 
утесам депрессии (Cliff of Depression) и 
возьмите веревку (горе). Отправляйтесь на 
пристань, к лодочнику Бену, и заплатите ему 
за лодку. Войдите на борт и запустите в 
мотор крысу из коробочки. Плывите на 
болото и заходите в дом-дерево. В нем 
живет ведьма Ита (Witch На), познакомтесь 
с ней. Приложите максимум своего 
дипломатического таланта, чтобы показать 
ей, что вы - друг. Затем отдайте ей письмо, 
которое Бен написал Ребекке и, по глупости, 
вручил вам. Ведьма прочитает письмо и, на 
крыльях любви, полетит искать автора 
(бедный Бен...) Вы же, тем временем, 
можете похозяйничать у нее дома и взять ее 
посох (Stick). Далее, вы можете либо 
вызвать орла, либо пересечь болот пешком, 
заработав тем самым дополнительные очки. 
Если вы решились на такое путешествие, 
проверяйте посохом каждый островок (если 
он тонет, значит там - трясина). Держите 





свой путь на 
восток. и вы Схема Большого Зеленого леса 
выйдете на 
твердую почву. 
Когда вы < 
окажетесь там - 
так, или иначе, 
подойдите к 
городскому главе. 
Покажите ему 
книгу, и он 
переведет вам 
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следующий диалог р 
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искать. Когда она 
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используйте магнитофон и прокрутите ей 
запись разговора с мисс Пепперс. Затем 
покажите ей книгу и она переведет вам 
второй диалог. Отправляйтесь на лодочную 
станцию и заплатите за лодку. Плывите к 
дому колдуньи. Если ее там нет, походите 
немного по берегу и она вернется. 
Покажите ей книгу, и она переведет вам 
третий диалог. Теперь идите к кузнецу и 
покажите книгу ему. Заплатите ему и он 
переведет четвертый диалог. Если он 
отказывается от денег, значит вы даете 
слишком мало. Идите к металлическому 
дереву, и используйте меч, чтобы 
заработать деньги. Теперь у вас есть запись 
четырех диалогов. Отправляйтесь в точку, 
где вы начали игру. Посмотрите на плакат и 
увидите, что там растет растение. Выкопайте 
его ножом. Идите к Утесам Депрессии. 
Закиньте веревку на сук и спускайтесь по 
ней вниз. Заходите в клуб и используйте 
магнитофон, чтобы собравшиеся услышали 
по очереди запись четырех диалогов. Им 
понравится ваше выступление и в качестве 
награды вы получите осколок диска. 
Отправляйтесь на маяк, но прежде возьмите 
веревку. Отдайте смотрителю кусочки 
светящегося металла (pieces of illuminyte), 
затем покажите ему осколки диска и 
получите от него завершающую часть диска. 
Поднимитесь наверх, и используйте веревку 
на перилах. Завяжите ее узлом, которому 
вас научил лодочник Бен. Прицепите к 
веревке коготь грифа, и у вас получится 
превосходный абордажный крюк. 
Забросьте веревку на другой берег. 
Получится прочный мост. Идите к храму. 
Возьмите у статуи щит (shield). Заходите в 
храм. Дружески поговорите со святой 
женщиной. Дайте ей свой меч и она 
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благословит его. Идите обратно на маяк и 
снимите с веревки коготь. Теперь 
используйте карту, и пусть орел унесет вас 
обратно в храм. Во дворе храма вы увидите 
пролом в заборе. Идите туда - это дорога в 
лагерь солдат. Там вы получите в подарок 
генеральскую шапку. Идите налево, вверх и 
вы попадете в шахтерскую тележку (Mining 
cart). Используйте тележку и вам предстоит 
увлекательное путешествие по тоннелю. Во 
время этого путешествия вам придется 
управлять своей каретой. Нужно успевать 
поворачивать направо или налево. Помните, 
что первые повороты надо проезжать, а 
сворачивать только на следующих. Вот ваш 
маршрут: 

Налево, 

Направо, 

Вперед, 

Направо, 

Налево, 

Направо, 

Вперед, 

Направо, 

Налево, 

Налево, 

Направо, 


Вперед. 


Если путешествие прошло успешно, вы 
попадете в скульптурный мемориал. Перед 
вами семь статуй, каждой из которой нужно 
дать соответствующий предмет. Начиная 
слева-направо, вы должны дать статуям: 
Посох колдуньи, Коготь, Термос. Теперь 
пойдем с другого конца (справа-налево): 
Tele-Orb (шар из сумки), Щит. Следующей 
статуе нужно два предмета - Генеральская 
шапка и пустая коробка, а центральной 
скульптуре вообще не нужно ничего давать. 


Затем положите осколки диска в 
середину бассейна и нажмите на зеленую 
кнопку. Диск станет одним целым и вы 
можете его забрать. Теперь соберите все 
свои вещи у статуй, и вызывайте орла. 
Направляйтесь в Пещеру Троллей (Troll 
Сауе). Заходите внутрь и положите 
генеральскую шапку. Стало светло, и вы 
даже можете разглядеть охранника перед 
собой. Зарубите его мечом, причем удар 
должен быть слева. Идите вперед и убейте 
охранника ударом снизу. Вперед. Этого 
красавчика зарубите сверху. Вперед. Перед 
вами король троллей. Запугайте его и он 
выложит вам ожерелье (necklace). Выходите 
из логова троллей и идите в зеленый лес. 
Найдите там паука и покажите ему 
ожерелья короля троллей. Паук ретируется. 
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Разрубите мечом паутину и идите к плотине 
слежения за уровнем воды (Flood Control 
Damp). Забирайтесь наверх и наполните 
флягу водой из водопада. Теперь идите на 
лодочную станцию и заплатите за лодку. 
Поезжайте к ведьме на остров и покажите 
ей термос с молоком. Она разрешит вам 
взять летучих мышей в клетке. Берите их. 
Идите в лес Шепчущих Деревьев. Сделайте 
шаг вперед и выпустите летучих мышей. 
Подберите то, что они после себя оставили 
(нечто зеленое) и положите это во флягу с 
водой в вашей сумке. Теперь идите к Утесам 
Депрессии. Развернитесь на 180 градусов и 
идите налево. Киньте в невидимую преграду 
ваш диск и вам откроется Замок Забвения. 
Подойдите к воротам и используйте лук со 
стрелами. Перед вами открыли двери. 
Смело вперед. Вы наткнулись на охранника, 
который готовится атаковать Bac. Выпейте 
содержимое пробирки и исчезнете из глаз 
охранника. Затем используйте магнитофон и 
включите охраннику запись ALEXIS. 
Услышав рев голодных псов, охранник 
испугается и покинет свой пост. Идите 
вперед и окажитесь в пещере с двумя 
потоками лавы. Вот вы и попали в самое 
сердце царства Морфея. Выбрасывайте из 
сумки все, что там есть. Лава отступит и 
можно идти вперед, через пропасть, но 
перед этим обязательно сохраните игру. 

Вы - в логове Морфея и он сам перед 
вами. Вам предстоит поиграть с ним в игру, 
слабо напоминающую шахматы. Но правила 
здесь очень просты, ваша фигура ходит, как 
обычный шахматный конь. Фигура Морфея 
ходит, как заблагорассудится Морфею. 
Ваша задача сводится к тому, чтобы 
запереть его фигуру. Если вам удастся это - 
радуйтесь, вы победитель. Если вас постигла 
неудача, то вы присоединяетесь к коллекции 
каменных фигурок, которые бог сна 
собирает в свободное время. Чтобы 
облегчить вам задачу, мы приводим здесь 
правильную комбинацию ходов. Ведите свою 
фигуру по возрастающей и, на пятнадцатом 
ходу, вы  лишите фигуру Морфея 
возможности передвигаться. 





Итак, вы одержали нелегкую победу и 
разрушили 
чары злого бога! 


Поздравляем! 
ит 
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Ts Войдите в Кровавое 
Ущелье (Slaughter Gulch). 
2. Возьмите баллон (*Gas 


Сап*) с правого крайнего 
крыльца салуна. 

— Войдите в салун. 
4 Возьмите ключ 
(“Key*) со стола в центре. 
5. Возьмите *Магаса* 
с помоста. 

6. Заберите канистру 
(*Oil Сап*) из угла салуна. 
7.[onu] Используйте 
баллон (*Са$ Сап*) на 
проектор. 

8. Возьмите коробок 
спичек (*Вох of Matches*) в 
маленькой комнате в баре. 
9. Идите за бар и 
позвольте бандиту постре- 
лять в вас (он не может 
причинить вам вреда). 

10. Обыщите шкаф 
позади бара. 

=> 11.Bo3bmute "Лесной 
Алкоголь" (“Wood 


Alcohol"). 
=> 12.Возьмите бутылку 
(*Bottie*). 
— 13. Возьмите флягу 
(*Flask*). 
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14.[опц] Швырните 
бутылку (*Bottle*). 

=> 45. [опц] берите 
жетон (*Token*) 


16.[опц] Используйте 
жетон на левую сторону 
пианино. 


=> 17.[опц] Возьмите 
масляную лампу (*ОЙ 


Гатр*) 

18. Нажмите на 
левый рожок позади 
бара. 

19. Оставайтесь там 


и ждите, пока бандит не 
потратит все патроны. 
После этого отгоните его 
(при помощи оружия или 
без него). 

= 2%. Возьмите туза 
бубей (*Асе of 
Diamonds*). 

gee > Я Берите 
золотую пулю (*Gold 
Bullet*). 

22. Падайте в люк. 
ая Возьмите 
масляную лампу (*ОЙ 
Гатр*) (если вы не 
использовали жетон 
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на пианино) 

24. Зажгите вашу 
лампу (используя масло 
(oil), спички (matches) и 


лампу). 

25. Снимите прут 
(*Cane*) со стены. 
26.[опц] Прочтите 
плакат. 

27. Откройте и 


обыщите 'Open/Search' 
левую дверцу бочонка. 


28. Используйте 
*тагаса” чтобы избежать 
змей. 

29. Заберитесь по 


лестнице и войдите в 
тюремную камеру. 

30. Убейте бандита с 
пращей. 

a; Возьмите камень 
(*$1опе*). 

32. Используйте 
прут (*Сапе*) на дверь 
камеры. 

2. 9 Возьмите ключ 
от камеры (*Cell Кеу*). 

34. Вновь убейте 
бандита с пращей... 

3$. Швырните 
камень. 

— 36. Возьмите 
амулет (*Amulet*). 
37.[опц] Поставьте 'put' 
*Wood Alcohol* перед 
пьяницей. 

=> 38.[опц] Берите фляжку 
(*Flask*) 

39. Откройте и 
обыщите 'Ореп/$еагсй' 
стол. 

— 40. Возьмите значок 
шерифа (*Sheriff's 

Badge”). 

— 41. Возьмите 
патроны к винчестеру 
(*Bullets for a 

Winchester’). 


42. Используйте ключ 
на оружейный кабинет. 
43. Обыщите его и 


возьмите винчестер 
(*\/тспе$ег*). 

44.[опц] Прочтите плакаты. 
45.[опц] Откройте 
дровяную печь в другой 
комнате и избавьтесь от 
амбала. 

46. нажмите на 
большой шкаф впереди 
двойных дверей. 
Откройте шкаф. 

— 48.[опц] Берите 
дробовик (*Shotgun’). 


47.[опц] 


49. Забирайтесь по 
веревочной лестнице. 

50. Берите хлыст 
(*Whip*). 

51. Бегите под 
мигающую красную лампу 
зы Возьмите 


"колдовскую веревку 
палача" (*Voodoo 
Hangman's Rope’). 

53. Возьмите 
метательную железную 
пластину (*Cast шоп Plate*) 
54. Возьмите 
патронташ (*Cartridge Belt*) 
55.[опц] Используйте *Cast 
гоп Plate* 

56.[onu] Используйте 
хлыст на бандита, чтобы 
получить Сумку с золотыми 
монетами (*Bag Full of Gold 
Сот5*) 

эй. Используйте 
(зарядите) золотую пулю 
(“Gold Bullet*) в винчестер. 
58. Используйте 
винчестер, чтобы застрелить 
“плохого парня". 

= BE, Возьмите 
мешок со скорпионами 
(*Sack Full of 

Scorpions‘). 

60. Расстреляйте 
стальную дверь из любого 
понравившегося оружия. 

61. Когда вы окажетесь 
внутри, используйте 
масляную лампу. 

62. Используйте 
веревку палача, когда вы не 
сможете дышать. 


63. Используйте мешок 
со скорпионами на люк. 
64. — Нажмите на рычаг. 


65. Откройте и 





обыщите 'Ореп/$еагсй' 
место позади люка. 


— 66. Возьмите 
динамитную шашку 
(*A Stick of 
Dynamite“). 


— 67. Возьмите кусок 
высушенного мяса (*А 
Piece of Dried Meat’). 

68. Идите назад, 
за угол, и уничтожьте 
двух бандитов. 

69. Войдите 

в маленькую комнату и 

возьмите *СбаНта Gun’. 


70. Возьмите 
флягу (*Flask*). 
71. Возьмите 


короткий фитиль (*Short 
Ризе*) за бочками. 


га. Используйте 
короткий фитиль. 
уз. Увернитесь от 


пуль бандита, который 
закроет дверь. 


74. Вновь 
откройте дверь. 
#3. Используйте 


динамамитную шашку на 
трещину в стене позади 
бочек. 

76. Используйте 
спички там, где вы 
заложили динамит. 

it: Выходите 
из комнаты и ждите, 
когда стена взорвется. 
78. 

Возвращайтесь, пройдите 
сквозь дыру в стене и 
встаньте на указа-тельный 
камень. 

79: Идите в дверь, 
спускайтесь вниз и 
зайдите за угол. 


80. Убейте 
очередного бандита. 

81. Используйте 
значок шерифа на 
машину. 

82. Используйте 


хлыст рядом с машиной, 
чтобы запустить ее (вы 
потеряете хлыст). 


83. Идите во вновь 
открывшуюся дверь. 

84. Поднимите 
флягу. 

85. Поднимите 


патроны к винчестеру с 
конца доски. 





86. Хорошенько 
разбежавшись, пробегите 
по доске и прыгайте на 
другое здание. 

87. Используйте 
спички на все лампы (только 
одна из них важна) 


88.[опц] прочтите карту на 


стене. 

89. Возьмите 
газетный лист (*Sheet from 
Newspaper’). 

90. Используйте 


сушенное мясо (*Dried 
Meat") на часы. 


91. Возьмите жетон 
(*Токеп*). 
92. Возьмите 


"Ночного Портье" (*Night 
Valet*) в углу. 

93. Возьмите флягу 
(*Flask*) с картины. 

94. Идите сквозь 
картину. 

95. Обыщите 

‘Open/Search’ столбик 
кровати. 

96. Возьмите стрелу 
(*Arrow’). 

97. Используйте стрелу 
на Купидона. 

98. Обыщите 

‘Open/Search’' туалетный 
столик. 

> и. Возьмите 

патроны (*30/30 

Bullet*). 

— 100. Возьмите 
лампу (*Bulb*). 

>. Saree Возьмите 
жемчуг (*Pearl*). 

102. Толкните зеркало. 
=> 103. Возьмите 

ключ (*Кеу*). 

104. Идите обратно 
через картину в зал. 
105.[опц] Возьмите Костюм 
с драгоценным кольцом 
(“Costume Jewelry Ring‘). 

ie а их 
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106. Используйте ключ прихожую. 
(*Кеу*) на дверь и войдите в 123. Используйте 

комнату. лампу (*Bulb*) 
107.[опц] Используйте 124. Используйте 


бриллиантовое кольцо 
(*Diamond Ring’). 

108.[опц] Используйте 
бриллиант (*Diamond™*) на 
статуэтку дракона. 
109.[опц] Возьмите патроны 
к винчестеру (*Bullets for 


Winchester’). 

110. Возьмите флягу. 
111. Возьмите 
инструкцию (*Instruction 
Sheet*). 

112. Возьмите дневник 
(*Diary*). 

113. Встаньте перед 


дверью и разберитесь с 
андитом за ней на 

балконе. 

114. Положите ночного 
портье (*Night Valet*) и 
смотрите как бандит умрет. 
115. Нажмите ‘Push’ на 
дверную задвижку. 

116. Идите в комнату и 
обыщите стол. 

=> 117. Возьмите ключ 
(*Кеу“). 

118. Возьмите 
отпиратель задвижек 
(*Shutter Кееазе*). 


119. Возьмите 
инструкцию (*Instruction 
Sheet"). 

120. Возьмите вспышку 
(*Flash*). 

121.[опц] — Посмотрите на 


картины на стене, что висят 
за раковиной. 
122. Возвращайтесь в 


*Shutter Release* чтобы 
подготовить вспышку. 


125. Используйте 
ключ на оставшуюся 
дверь. 

126. Идите 


направо к коробке из-под 
фотопленки, что лежит на 
полу. 

127. Используйте 
вспышку (*Flash*) до тех 
пор, пока не умрет 
двухголовое чудовище. 


128. Используйте 
жетон на пианино. 

129. Киньте 
стрелой в мишень на 
шкафу. 

130. Обыщите 
шкаф. 

=> 3631 Возьмите 
флягу. 

> 7 Возьмите 
военный жезл (*War 
Stick*). 

133. Приготовьте 
масляную лампу (масло, 
спички). 

134. Спрыгивайте 
в дьру. 

135. Используйте 
горящую лампу (*Lit Oil 
Гатр*) 

136. Бегите по 


пещере чтобы избежать 
летучих мышей. 

137. Прыгайте 
по столбам, пока не 
встретите индейца. 

138. Используйте 





военный жезл на индейца 
(он будет двигаться). 

139. Возьмите 
коробку с патронами (*Вох 
of Сайпаде5*). 


140. Возьмите 
маленький ключ (*Small 
Кеу*). 

141. Продолжайте 
прыгать по столбам... 

142. В тупике 


используйте индейский 
амулет (он поможет вам 
преодолеть препятствие) 


143. Сразитесь с 
парнем с метательными 
звездочками. 

=> 144. Возьмите флягу. 
145. Убейте бандита. 


=> 146. Возьмите шляпу 
(*Тор Hat*). 
=> 147. Возьмите ключ 


(*Key*). 

148. Используйте 
ключ на оставшиеся двойные 
двери. 

149. Обыщите 


книжные полки. 

=> 150. Возьмите белую 
книгу (*White Book’). 

151. Возьмите 
руководство по 
изготовлению часов. 
(“Watch Maker's Manual’). 
имо Возьмите 
запертую книгу 

(*Locked Book’) 

153.[опц] Используйте 
маленький ключ чтобы 
отпереть запертую книгу. 
154.[опц] Прочитайте 
книгу "Традиции Навайо" 
(*Book on Navajo 
Traditions‘). 

155. Обыщите бюст в 
конце стены. 

— 156. Возьмите 
карманные часы 

(*Pocket Watch’). 

157. Обыщите стол и 
возьмите печатную пластину 
(*Printing Plate’). 


158.[опц] Зажгите свечу 
на столе. 

159.[опц] Прочтите 
белую книгу, стоя рядом со 
свечой. 

160-[опц] Используйте 


печатную пластину (*Printing 
Plate*) в зеркало на столе. 
161. Выходите из 





комнаты. 

162. Используйте 
карманные часы на на 
другой набор двойных 
дверей. 

163. Подойдите к парню 
и возьмите "Историческое 
Собрание" (*Story Воага*). 
164. Используйте шляпу 
(*Top Hat*) на статую 
Авраама Линкольна. 

— 165. Возьмите две 
коробки патронов 

(“Boxes of Cartridges*). 


166. Убейте странного 
зеленого парня. 
167. Встаньте перед 


витражным окном и 
выстрелите по нему из 


винчестера. 

168. Поднимитесь по 
лестнице. 

169. Используйте 


военный жезл (*\У/!аг Stick*) 
на плиту в середине 
кладбища. 

170. Используйте 
пикового туза (*Асе of 
Spades*) на могилу O.E.J. 


=: 124. Возьмите 
послание (*Ме55аде*). 

172. Обыщите стол и 
возьмите канистру нефти 
(*ОЙ Сап*). 

173. Поднимите с пола 
фотопленку (*Roll of Ейт*). 
174. Обыщите люк и 


‚ возьмите сумку с 
пеммиканом (*Bag of 
Pemmican*). 

175. Используйте 
канистру с нефтью (*Oil 
Сап*) на камин и войдите в 
танцевальный зал. 


176. Обыщите толстяка 
и возьмите молоток 
(*Наттег*). 

Fe 2 Обыщите девушку 


и возьмите коробку 
патронов (*Вох of 
Cartridges’). 

178. Идите на сцену 
(избегая выстрелов 
виолончелиста). 

179. Обыщите 
граммафон. 

=> 180. Возьмите 
гитарную струну (*Guitar 
String”). 

>. 184. Возьмите 
партитуру (*Мияса! 





$соге*). 

=> 182. Возьмите 
ключ к сейфу (*Кеу 

to a Safe’). 

183. Убейте парня 
с цветами и пистолетом. 
184. Уходите 


из танцзала и 
направляйтесь на кухню. 


185. Идите за люк 
и выходите в прихожую. 
186. Используйте 


патроны (*30/30 Bullet*) 
на дверной замок. 

187. Используйте 
молоток (*Наттег*) на 
дверь (чтобы взорвать 


патроны). 

188. Обыщите модель 
железнодорожной 
станции. 

— 189. Возьмите 


капсюль взрывателя 


(*Blasting Сар*). 


=> 190. Возьмите 
карту (*Мар*). 
— $95. Возьмите 


светящуюся лампочку 
(*Light ВШЬ*). 

192. Используйте 
гитарную струну (*Guitar 
String*) на монтажный 


стол. 

193. Используйте 
светящуюся лампу (*Light 
Bulb“). 

194. Используйте 
партитуру (* Musical 
Score“) 

195. Возьмите 


трехзначную комбинацию 
(из партитуры) 
196. Используйте 
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фотопленку (*Roll of Film*) 
рядом с монтажным 
столиком на проектор. 


197. В соседней 
комнате, обыщите стол. 

— $98. Возьмите 
"Астрономию" 


(*Astronomy Book’). 

199. Обыщите картину. 
200. Обыскивайте 
"Open/Search' до тех nop, 
пока кодовый замок не 
выведет трехзначную 


комбинацию. 

201. Войдите в банк. 
202. Используйте 
жемчуг (*Pearl*) на склеп. 
203. Используйте 


ключ к сейфу (*Кеу to a 
Safe*) на склеп. 

204. Убейте 
банковских кассиров-зомби 
и верните индейский амулет 
(“Indian Amulet’). 

205. В склепе, 
возьмите коробку патронов 
(*Box of Cartridges’). 


206. Возьмите деньги 
(“НШ Century's Money’). 
207. Откройте окно 
(будет очень весело) 

208. Возьмите 


послание Маккарти 
(*McCarthy's Message“) от 
Маккарти. 

209. Обыщите седло 
(или подкладку - ?) и 
возьмите флягу. 

210. Обыщите 
железнодорожную повозку. 
210. Возьмите коробку с 
детонатором (*Detonator 
Вох*) и коробку патронов 
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(*Вох of С ) 


211. Войдите Ha 
станцию. 
212. Толкните ‘Push' 


вывеску с надписью "Station" 
(чтобы задушить парня на 


стропилах). 

293. Возьмите ключ 
("Key"). 

214. Обыщите кучу 


сваленных рельс и возьмите 
язычок (*Еуе-ВоН*). 

246. Используйте *Eye- 
Bolt* на колокольчик 
трижды (чтобы открыть 


дверь). 
216. Выбегайте наружу. 
217. Быстро 


используйте капсюль 
(*Blasting Сар*) возле 
ограды. 

218. Используйте 
коробку с детонатором 
(*Detonator Вох*) на 
противоположной стороне 
возле скал. 

1. - Возле 
водонапорной башни 
положите деньги (*Hill 
Century's Мопеу*) и ключ 


(“Кеу“). 

220. -Умрите- 
221. Выбегайте из 
кладбища в салун. 
222. Вбежав по 


сломанной лестнице, 
перепрыгните дыру в полу. 
223. Выбегайте через 
окно и выпрыгивайте на 
статую - туда, где дыра. 

— 226. Берите 
золотого орла (*Golden 
Eagle’). 

225. Бегите между 
зданиями к мастерской 
Маккарти. 

226. Подбегите к бочке 
с дегтем и погрузите туда 
лапу. 

227. Через соседнюю 
дверь идите внутрь здания и 
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погрузите лапу в бочонок 
с окислом серебра. 


228. Убейте 
оборотня снаружи. 
229. Бегите 


на кладбище и убейте 
второго оборотня. 
230. Забегайте 
обратно в туннель, где вы 
превратились в пантеру. 
231. Поместите 
золотого орла (*Golden 
Eagle*) в огонь. 

232. -Вернитесь к 

жизни- 

233. Возьмите 
мыло (*$оар*) за 
могильным камнем. 


234. Возьмите 
кольт (*СоН Сип*). 

235. Возвращайтесь 
в водонапорную башню. 
236. Бросьте ваш 
кольт (*Colt Сип*). 

237. Поднимайтесь 


к своему двоийнику и 
дотроньтесь до него 
(чтобы стать одним). 


238. Вновь 
возьмите кольт. 

239. Поднимитесь 
по лестнице. 

240. Сбросьте 
доску. 

241. Используйте 


мыло (*$оар*) на 
грязного парня. 

—— 26. Возьмите 
металлическую щетку 


(*Metallic Brush’). 


243. Возьмите 
флягу. 

244. Используйте 
металлическую щетку на 

крючок. 

245. Упадите в 

люк. 

246. Возьмите 


записную книжку 
инженера (*Епадтеег"$ 


Notebook’). 

247. Возьмите 

сухой лист (*Dead Leaf’). 
248. Используйте 


лист (*Dead Leaf*) на 
бюст индейца. 

249.[опц] Прочтите карту 
на стене. 

250. Поднимитесь 
по ступенькам и 
избавьтесь от обоих 


"плохих парней" (не 
пользуйтесь оружием). 


251. Обыщите дыру в 
стене и возьмите флягу 
(*Flask*). 

252. Обыщите другую 


дыру и возьмите кирку 
(*РсК-ахе*). 

253. Идите в другую 
комнату и возьмите листы 
бумаги (*Sheets of Рарег*). 


254. Перейдите через 
пропасть. (Не теряйте 
храбрости) 

255. Убейте из кольта 
парня с киркой. 

256. Войдите в 


другую комнату и убейте 
второго парня с помощью 


кирки. 

257. Возьмите 
подсвечник (*Candlestick* ) 
co cton6a. 

258. Возьмите кувшин 
(*Water Pitcher’). 

259. Возьмите книгу 


заметок Джеда Стоуна 
(*Jed Stone's Scratch book’). 
260. Возьмите 
обгоревшую книгу 


(*Scorched Book*) от 
горящей свечи. 


261. Возьмите иглу 
(*Меее*). 
262. Используйте 


кувшин (*Water Pitcher*) на 
часового в зале. 

263. Войдите в лифт. 
264. Возьмите 

фарфоровую свинью- 


копилку (*China Piggy 


ВапК*). 
265. Бросьте копилку. 
266. Возьмите 


стеклянную пластинку от 
микроскопа (* Microscope 
Glass Plate’). 


267. Нажмите ‘Push' 
Ha рычаг. 

268. Используйте 
стеклянную пластинку на 
микроскоп. 

269. Seana ‘Push’ 









цветные камни в порядке, 
указанном на пробе (со 
стеклянной пластины). 
270. Войдите в 


следующую комнату и 
обыщите стол. 


АН Возьмите 
пузырек с ядом (*Vial of 
Poison’). 

272. Идите за угол. 
273. Используйте 
пузырек с ядом на иглу. 
274. Используйте 


пузырек с ядом на 
дистиллированную воду. 
275. Войдите в 
тюремную камеру, когда 
вы станете маленьким. 

276. Используйте 
ядовитую иглу (*Poisoned 
Needle*) на старика. 

— И. Возьмите 
пучок травы (*Piece of 
Straw"). 

= 278. Возьмите 
ключ к цели (*Кеу to 

the Goal"). 

279. Возьмите бутылку 
нашатыря (*Bottle of 
Ammonia‘). 

280. Используйте "ключ 
к цели" (*Кеу to the Соа!*) 
на дверь камеры. 

281. Вновь используйте 
пузырек с ядом на 
дистиллированную воду. 
282. Идите за ножку 
стола в маленькое 
отверстие в стене. 

283. Используйте траву 
и бегите через пропасть. 
(эффект прыжка с 


шестом). 

284. Возьмите пузырек 
со снадобьем (*\Ма| with a 
Potion’). 

285. Войдите в 


следующую комнату и 
быстро используйте 
снадобье на поток лавы. 
286. Возьмите 
ведро клея (*Bucket of 
Glue*) и не попадитесь в 


паутину. 

Наступите на 

паука. 

288. Используйте 
ведро клея. 

289. Поднимайтесь 
по светящейся шахте. 
290. Быстро 


берите головку молота 
(*Hammer's Неаа*). 

291. Подойдите к 
дыре и бросьте головку 
молота вниз. 

292. Возьмите 
свинцовую болванку 


(*Lead шдо!”). 


293. Столкните 
наковальню с дороги. 

— 294. Возьмите 
флягу. 

— 295. Возьмите 
винчестер. 

296.[опц] Столкните 


‘Push’ наковальню в дыру 
(просто, ради смеха) 
297. Войдите в 
следующую комнату и 
убейте мистера Кобру. 
=a tae so Возьмите 
парик кобры 

(*Cobra's Wig’). 

25 299. Возьмите 


серебряный доллар 
(*Silver Dollar‘). 


= 300. Возьмите 
флягу. 

301. Используйте 
серебряный доллар на 
плакат. 

302. Идите в 
другую комнату. 

303. Используйте 
спички (*Вох of Ма!спе5*) 
на тигель. 

304. Используйте 
свинцовую болванку на 
тигель. 

305. Возьмите 


обгоревшую бумагу 
(*Scorched paper’). 

306. Возьмите 
"Жезл зла с 
наконечником из 
минерала" (*Evil Wand 
with a Mineral Tip*). 

307. Возьмите 
легендарный пергамент 
Ацтеков (*Aztec Legend 
Parchment*). 

308. Возьмите 
амуницию (* Ammunition’). 





НАНИМАЕТ PCT НАНА УНИИ АННО УМНА О НВА 


в 
309. Войдите в тоннель 
и избавьтесь от амбала. 
=: St: Возьмите 
кинжал (*Knife*). 


311. LUpbipHute бутыль с 
нашатырем напротив двери, 
в которую вы вошли (чтобы 
разбудить Эмилию). 

312. Используйте парик 
(*Cobra's Wig*) на крюк, 
что расположен над дверью 
и откройте ее. 

313. Вбегайте в другую 
комнату со статуей орла 
внутри. 

314. Быстро используйте 
жезл (*Evil Wand...*) на 
статую орла. 


315. Возьмите флягу. 
316. Вбегайте в другую 
комнату. 


317. Возьмите резиновую 
перчатку (*Rubber Glove’). 


318. Используйте 
резиновую перчатку. 

319. Используйте кинжал 
(*Knife*) на электрические 
провода. 

320. Используйте 
водопроводный кран. 

323. Вбегайте обратно в 
другую комнату. 

322. Возьмите мешок с 


углем (*Sack of Coal”). 
323. Садитесь Ha поезд. 


324. Используйте 
мешок с углем. 

325. Используйте 
спички. 

326. Нажмите ‘Push’ на 
рычаг. 

32%: Смотрите изящную 
концовку- 


Поздравляем, вы 
успешно завершили 


игру! 
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re en rr ne, 


Для начала ы предлагаем Вашему 
„ вниманию два разных описания 
ознакомьтесь C картои 


Нью-Йорка - города, в 


6 о оставляющее игроку 
котором YACT возможность самому закончить | 
разворачиваться риключения, ы полную 


захватывающее действие проходилку” - она приведет 


этой игры: Вас к победе по другому пути. | 


axoe из описаний лучше? Мы 


Вы начинаете игру в Предлагаем нашим читателям | 
локации DEIRDRE ТАССЕТ$ обсудить этот вопрос Ha} 


LAB. Подберите там все страницах нашего журнала. 
вещи. Возьмите их с собой О О 


(6 штук). Возьмите 4 МЬ взйли:-(4_МЬ) 

тетогу к. войдите в Посмотрите карту 
меню, выберите опцию ный У 
DECKING UNIT. Поменяйте 1 Asie ОА oe a 


Mb memory chip на тот, что 


Карта Нью-Йорка 


д 
W.1ZSth St.-Van Helsing s penthouse 
3+ 
W.96th St. 


= 


Ш. 294} St.-Stawberry fields 


Flux riders 
4 = 
W.66th St. Times square-fAbyss 


* 
W.23rd St.-fAuntie personel 
> 


Washington square-Deirdre 
Taccets lab 


= 
Trans Technicas 


had 

E.125th St.-The Cyb.Group 
me 

E.96st St.-Vince per. 


E.Sist St.-St.Patric 
Cathedral 







E.86th St.-Metropolitan 
Central park 





















- 


E.26th St.-Bellevue 
hospital 












* 


Wall St.-Cemetery 


3+ 
Canal St.-Cafe Voltaire 
Matrix Rovers 





‚ Идите туда. Поговорите с 
| девушкой в фиолетовой 


‘ | кофте, сидящей дальше 
той игры - более подробное, | 


К 


всех. Она — согласится 
безвозмездно пойти в 

вашу команду и расскажет 
| о новом месте - ELECTRIC 
' ANARCHY. Подтвердите 


| 
| 
"то, что хотите взять ее в 
|) CBOKO команду. Для 

незнающих английский 


УЕ$-ДА, МО-НЕТ. Кстати, 
зовут ee Rymma Fizz. 


> 


= 


—— 


И 


Посмотрев на карту 
Нью-Йорка, идите на 
W.175th St., в ELECTRIC 
ANARCHY. Поговорите с 
мужчиной в белом халате. 
Это GARRIK - ваш друг. Он 
тоже пойдет с вами. 
Поговорите со всеми. С 
Чаком (Chuck) поговорите в 
последнюю очередь (ему, 
очевидно, не хватает 
очков). 


Идите Ha TIMES SQUARE 
и в ABYSS (в дальнейшем 
мы не будем напоминать 
вам смотреть на карту, это 
должно выполняться по 
аналогии с первыми 
действиями B urpe). 
Поговорите с мужчиной в 
красном костюме. Он за 


бесценнок пойдет в вашу 


команду (4500$). У вас же 
их 120000$, а в дальнейшем 
будет и больше. 


Поговорите с мужчиной 
в сером костюме, сидящем 
дальше всех. Он попросит 
вас найти ему RED LIFTERS и 
FIVE GRANDS. Поговорите 
еще с мужчиной в очках у 
стола и двумя девушками за 
столом. На вас должны 
напасть двое. Даите 





” TET TE ACL Te Tay ИНН НЫ 

команды RETREAT и 
GENERAL RETREAT 
(убежать). Повоевать мы 


еще успеем. 


Идите туда же опять. С 
вами должна заговорить 
Магап4а Armanda. Ona 
захочет пойти за 10000$ в 
вашу команду, берите. 
Сходите к AUNTIE 
PERSONEL. Купите там 1 
White Noise Blaster. 
Вернитесь в ABYSS и 
поговорите с девушкой, 
которая сидела рядом с 
Магап4а Armandra. Ona 
пойдет с вами. 


Вернитесь на один экран 
назад и поговорите с 
мужчиной B зеленой 
рубашке. Ero зовут Cisco 
Alvarez. Идите на CANAL ST. 
и в HOUSTON MATRIX 
ROVERS. Поговорите с Pen 
Martinez. Он расскажет вам 
о Hakim Maghosoudi. 
Возьмите PULSE EMITTER. 
Поговорите с Larry Owen. 
Он расскажет вам о новом 
месте - AUTONOMY DOGS. 
Поговорите и с остальными 
тоже. Найдете тут и Hakim 
Maghosoudi. Он нуждается 
в PRAXIS 3000 и пойдет 
свами, если достанете ему 
это. Возьмите PATCH CORD 
с пола. Идите на E.86th St., 
в Central park. 


Поговорите с пареньком 
по имени Slick Earl. Он 
предложит вам три детали 
от оружия за 300$. Купите 
их у него. Найдите Кипа 
West. Поговорите с ним. 
Ему нужен кабель. Все всем 
нужно, а герой-то один! 
Поговорите с Marly, купите 
у Hee ELECTRODE за 35$. 
Поговорите с остальными. 
Пройдите направо. 
Поговорите с женщиной по 
имени Winda. Она про- 
даст вам DATA $РЮЕВ. 


Избегайте 


мужчину у 
палатки, он понадобится 
позже. Найдите тут Petra 
Stasia.. Дайте ей один 


POWER CELLS. Поговорите с 


— ae saat tl ай 


НОНО НА На RT AE К 


СПИДИ TUM UT FET TH 


самым дальним 
чернокожим юношей. Он 
продаст вам LAPEL PIN и 
FLAMENT. Найдите святую 
женщину. Она уйдет и 
скажет, где ее найти. 
Поговорите с остальными 
и идите на E.51th St., в St. 
Partrick s Cathedral. 
Поговорите со святошей, 
а потом с матушкой 
Мэри. Опять поговорите 
со святым отцом, а затем 
с Мэри. Они расскажут 
вам о своих проблемах. 
Возьмите святую воду. 


Теперь идите на Wall 
St., в AUTONOMY DOGS. 
Поговорите с  Aubens. 
Остерегайтесь нападения 
со стороны всех троих и 
поговорите с ребенком. 
Идите на Canal St., в CAFE 
VOLTARE. Найдите 
Хапаго. Купите у него КП. 
Найдите тут Leonora 
Ма]ог, заплатите ей 
25000$. Идите в HARD 
METALS. Найдите. там 
мужчину по имени Markus 
Pisten. Убейте ero (bite). 


Идите назад B 
AUTONOMY DOGS. 
Мужчина даст вам 


20000$. Идите в CAFE 
VOLITARE. 


Поговорите с Duchamp 


Pychon. Пройдите 
направо. Поговорите с 
Веппу 


Puzzle, Cyril Thorpe, Oscar 
Nandez. Oscar расскажет 
вам о новом месте. 
Поговорите с Jane Queen 
Possible, Wendy Range, 
Gerry Soo. Gerry Soo даст 
Bam бумажку. Найдите 
Benny Puzzle и поговорите 
с ним. Он переведет для 
вас записку. Идите на 


W.23rd St., в KAFKA 
CONSPIRACY. Найдите 
там Соопег Tristan. 
Поговорите с ним. OH 


расскажет, что ему нужен 


TRANSMITTER и где его 


найти (это такой 
предмет). Сходите в СОМ 
ROBBER'S STUDIO. 





| 
Te ИТУ ИИ 


Поговорите там со всеми. 
Убивать вы их не имеете 
права, а надо бы! И так уже 
одного убили. Ну и что: 
Одним больше, одним 
меньше. Идите на W.86th 
ee B METRPOLITAN 
MUSEUM OF ART. 


Поговорите с Taylor. 
Скажите - нет. (А чего нет 
- совершенно непонятно). 
Но зато будет диалог. 
Скажите - да. Вам дадут 
пропуск в отель. Поговорите 
с Zinda Todoron, Wyche 
Gibbon. Также поговорите 
с Dmitri. Она расскажет вам 
о каком-то коде. 
Поговорите с Daemon. Идите 
на E.5ist St., в PLAZA 
HOTEL. 


Bac пропустят по бумаге 
(пропуску). Поговорите с 
Eleanor Salem. Она - 
репортер. Еще она попросит 
вас принести ей бутылку... 
крови. Найдите здесь 
Renfield. Он захочет пойти в 
вашу команду (на так). Все 
равно денег не получит. 
Короче говоря, он скажет, 
где его найти. Найдите здесь 
George (по моему вы его 
видели в MATRIX ROVERS). 
Он боится идти 8 
лабораторию и отдаст вам 
рее toa туда, но об этом - 
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Поговорите с 

Мага Anacondria, Амча 
Lazar. Aida попросит вас 
найти ей VIRTUAL VIEWER и 


PSILO BLOSSOM. 
Поговорите с Нееп 
Donaldson. Продайте ей 


пистолет за 3500$. Зайдите 
во вторую дверь слева. 
Поговорите с мужчиной в 


очках. Поговорите с 
мужчиной слева и с 
девушкой. Выходите, 


заидите в следующую дверь. 
Поговорите с девушкой на 
диване и с группой людей. 
Фрэнк даст вам 1000$ за то, 
чтобы забыли, что говорила 
вам та девушка. Выходите, и 
заидите в следующую дверь. 
Поговорите со стоящей 
девушкой. Она обидится на 
что-то и уйдет. Поговорите 
с мужчинами, что сидят на 
диванах, поговорите с 
охраной. Войдите в меню 
INVENTORY. Прицепите к 
себе LAPEL PIN, который 
когда-то взяли 3 
Центральном парке. 
Проходите через охрану. 
Возьмите бутылку крови. 
Поговорите с Linda Blaue. 
Она даст половину своего 
амулета. Поговорите с 
А! ехапааг. Поговорите с 
женщиной в красном платье. 
Также поговорите с Topher 
Winslow. Он (или она) 
попросит вас — принести 


ВКЕАТНЕК. Поговорите с С! 
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НН ОНА НЕ 


№: Sang. И наконец-то 


№. поговорите с 
Ё. парочкой 
he. наверху. 
в. Один из них 
|. даст вам 
‚. бутылку 
крови 
(:) 
Дайте 
кровь 


Oy в * = 
и" * + 


№ идите Ha 
г” \.86 11 St., 

aan METRO- 
POLITAN 


> MUSEUM OF ART. 


у ware д 
> мае, 


позже. о Е 


Поговорите с Wyche 
Gibbon. Он расскажет 
вам о библиотеке и 
попросит вас найти ему 
какую-то книгу (?) Идите в 
FLUX RIDERS. Поговорите 
с Oona Flyte у коробки. 
Поговорите с Hondo, Jaz 
Bob. Появится новое 


место на карте - SYD & 
МАМСУ$. Туда и идите. 


Поговорите с Sid ис 
Мапсу, которые стоят 
слева. Купите у них 
DOPPELGANGET. —Пого- 
ворите с парочкой в 
центре. $4 попросит вас 
достать ему 
PRAXIC2300 xc. 
Поговорите с самыми 
дальними людьми. Теперь 
идите на W.125th St., в 
DOOM PILOTS. 
Поговорите с мужчиной в 
желтой рубашке. 
Поговорите co 


Найдите Sis Konfigg. 


Stive. 


Он нуждается в LEVEL 
4 CLOAKING CHIP и тогда 


OH скажет вам Код. 


Поговорите с Ghost 
Walker. Он расскажет вам 
о новом — месте. и 


поговорите с девушкой в 
белом платье. 


Идите на улицу W.96th 
St., в MADAME MESCAL. 
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Женщина продает 
лекарства. Купите у Hee RED 
LIFTERS. Прицепите к себе 
TRANSTECH CLEARANCE 
BADGE. Теперь идите в 
DEIRDRE ТАССЕТ$ LAB. 
Войдите в меню. Найдите 
tam ENTER CYBERSPACE. 
Нажмите Ha нее. Вы в 
параллельном пространстве. 
Найдите там 2 стоящих 
красных шара. Возьмите их. 


Найдите Zeus. Будет 
разговор. Выходите из 
пространства (EXIT 
CYBERSPACE). Войдите 


опять. Должны найти Elvis. 
Он преобразуется в мозг. 
Найти его вы можете в 
DECKING UNIT. Выходите из 
пространства. Войдите 
ОПЯТЬ. Должны найти 
дракона, или что-то в этом 
роде. Он даст: вам вирус. 
Выходите из пространства. 


Идите в AUNTIE PERSONEL. 


Ну, а сейчас мы будем 
вооружать нашу армию. 
Продайте все вещи (SELL), 
кроме всех тех плат, что 
нашли. Оставьте только один 
костюм. Купите 6 SHAWED- 
OFF SHOUT GUN (на всех). 
И купите каждому по 6 
SHOUT GUN SHELLS. Войдя в 
меню INVENTORY, раздайте 
всем по пистолету и по 6 
патронов. Оденьте костюм 
на себя, Ramsom Stark. 


Идите на WALL St., на 
кладбище. На вас должны 
напасть. Если этого не 
случится, то нападайте вы 
(QUICK COMBAT). B 
принципе вы должны 
победить. Если этого не 
произошло, то следует 
быстро ретироваться и 
нанять людей в кафе 
(ABYSS). Когда победите 
могильщиков, заберите у 
них только 32 Mb MEMORY 
CHIP, LEVEL FOUR 
CLOAKING CHIP, патроны 
под ваш стандарт и 
костюмы. Раздайте каждому 
по костюму. 


Теперь идите в церковь 
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(51th St.). Поговорите co 
святой матушкой Мэри. Она 
расскажет вам о своих 
проблемах. Идите р 
TRANSTECHNICAS. Если у 


вас имеется пропуск, то 


проблем не будет. 
Поговорите со всеми. 
Может быть вы тут и были 
раньше. Я такой 


рассеянный... Идите наверх. 
Появится меню с выбором 
направлений. Идите B 
SECURITY. Очень большая 
вероятность, что на вас 
нападут. СОтбейте атаку. 
Желательно, чтобы все были 
живы (до атаки). 


После этого заберите 
все патроны, каски и 
костюмы. Поговорите с 
профессором там же. 
Идите в ЕМШУ ESAKI. Bac 
больше не должны 
беспокоить. Поговорите с 
мужчиной. Эй! Где-то вы 
его встречали раньше. Ах 
да! В отеле Плаза. Затем 
идите B WALTER 
MCCALASTER. Убить его 
что-ли? Затем идите с BILL 
DOUGAN и в NANOTECH 
LAB. Возьмите оттуда 
пистолеты странной марки. 
Произведите 
дополнительный обыск. 
Берите все найденные 
предметы. — 


Если ранее не покупали 
RED LIFTERS, то идите в 
MADAME MESICAL. Купите 


там эту вещь. Идите в 
ABYSS. Направо. 
Поговорите с негром. 


Наверняка кто-нибудь умер 
из вашей команды. Вот его 
и возьмете. Теперь есть 2 
места С вампирами. 
Проходить их очень и очень 
непросто. Первое место - 
VAN HELSING $ PENTHOUSE, 
и второе - PUBLIC LIBRARY. 
Может быть, попробовать 
святой водой: 


Ну что-ж. Поищем и 
другие пути к прохождению. 
Идите в ELECTRIC 
CLOISTERS. Ha вас могут и 


Cg 


Tricks PC Solution: Blood Net 


ИНАЯ АИ RR PR ВЕТ PT Pe aT М 


напасть и не напасть. В 
любом случае вы - 
победитель. Если был бой 
и вы победили, то берите 
все — патроны, плащи, 
кресты, и чаши со святой 
водой. 


Отдайте LEVEL FOUR 
CLOAKING CHIP одному 
"киперу”. Он раньше 
просил вас найти эту 
штуку. Он скажет пароль 


(NYVAULT). Теперь 
будем размышлять 
оптимистически... У нас 
есть — вирус, хорошо 
вооруженная армия, 
наемные партнеры. 


Теперь требуется занести 
вирус в компьютер и 
создать противоядие 
против вампиров. и 
пароль вы знаете. Как и 
где его применить? 
Подумайте об этом сами. 
И не забудьте прицепите 
к себе 32 Mb МЕ- 

MORY CHIP. 


Для тех же, кого 
не устраивает 
описанный выше путь 
прохождения, мы 
публикуем еще один 
вариант. Он менее 
подробен, чем 
напечатанный выше, 


но зато гарантирует 


Wi 
| 
| 
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успешное завершение 
игры: 


1. Tackett's lab: 


Т Возьмите планы 
внедрения (Implant 
Plans). 

Т Возьмите 4-х 
мегабайтный чип (4 Mb 
тетогу chip) и 


положите его в свой 
палубный узел (decking 
unit). 


2. Huston Matrix Rovers: 

1 Возьмите обрывок 
веревки (Patch Cords). 

Т Поговорите с Ларри 
Овеном (Larry Owen). 


3. Abyss: 

Т Поговорите с Риммой 
Фиц (Вутта Fizz). 

Т Выберите четырех 
персонажей, которые 
присоединятся к вам. 


4. Metro Museum of Art: 


Т Поговорите с 
Монтгомери Теилором 
(Montgomery _ Taylor). 
Он даст вам 
приглашение в клуб 
"Адское Пламя" 
(Hellfire), если вы 


ответите "нет" на его 


первый вопрос. 
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5. Central Park: 

Т Поговорите с 
Вест (Kimba West) 

Т Поговорите с Сандером 


Кимба 


Томалиным (Sander 
Tomalin). Вы должны 
поговорить с ним 


дважды, чтобы дать ему 
планы внедрения. Он 
даст вам базу данных 
для отмычки (Lockpick 
database) - это 4-х 
мегабайтный чип, а 
также Samurai Soul Box. 
Положите Soul Box в ваш 
палубный узел. 

Т Поговорите с матерью 
Мэри (Mother Магу) о 
втором экране 
Центрального Парка. 


6. Cafe Voltaire: 


Т Поговорите с Оскаром 


Нандесом (Oscar 
Nandez) на втором 
экране. 


Т Поговорите с Ленорой 
Мэйор (Lenora Major). 


7. C-Space: 
Т Идите к "Major" 


8. Kafka Conspiracy: 

Т Поговорите с Кувером 
Тристаном (Coover 
Tristan) 


9. Electric Anarchy: 

Т Последовательно 
поговорите со всеми 
следующими 
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персонажами: Phree 
Thought, Nai _ Hilistick, 
Chuck, Pharacktle К. 
Oss, Auntie Matter. 


Поговорите С 
Гарриком Фицом 
(Garrick Fizz) и 


присоедините его к 
команде. 


Autunomy Dogs: 
Поговорите с Диким 


Ребенком (Wild 
Child). 

Поговорите с 
Саббактусом — санкт 


Аубенсом (Sabbactus 
st. Aubens). 


Hard Metals: 
Поговорите со 
вспыльчивой Стилой 
(Tempered Steele). 


St. Patrick's: 
Поговорите с матерью 
Мэри (Mother Магу). 
Поговорите с братом 
Компликтиусом 
(Brother Complictius). 
Вы должны поговорить 
с обоими, чтобы 
завершить разговор). 


Hellfire Club: 
Поговорите с 
Джоржем Яшисином 
(George Yachisin). 
Поговорите с 
Ренфилдом (Renfield). 


ру ин нь = 
ее * 
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14. Hardarm Tactix: 


Т Купите футляр ` для 
отмычки (Lockpick 
Casing) и узел 
диагностики (Diagnostic 
Unit). 

Т Соберите электрон-ные 
отмычки (Electronic 
Lockpicks). 


15. Trans Technicas: 
Т Служба безопас-ности: 
а. Убейте вора 
Дарила Пайна (Daryl Paine). 
6. Возьмите у Пайна 
ТТ Cloak Chip. 
В. Обыщите 


локацию (собирайте все 
предметы). 
Т Emily Esaki: 

a. Обыщите 
локацию. 

В. Возьмите 


шпильку (Рт). 
Т Bill Dougan: 

a. Поговорите с 
Билом Доуганом. 


Т Nanotach: 

а. Обыщите 
локацию (собирайте все 
предметы). 

6. Используйте 


электронные OTMbINKK на 
запертую дверь кладовой. 

В. Обышите 
кладовую, собирая все 
предметы. 


16. Lazlo Green: 
(осмотрите список 
наказаний, чтобы открыть) 
Т —Обьщите локацию. 


Т Возьмите противогаз 
(Gas Mask). 

17. Elecyric Anarhy: 

Т Поговорите с Фри 
(Phree). 
Дайте ей Dragon Soul 
Вох (Скажите "Да", 
когда она спросит). 

Т Она даст вам 
SonomaVapor. 


18. Icon Pirates: 
Оденьте на одного из 
героев противогаз. 


Т Примените на этот 
персонаж $опота 
Vapor. 


Т Обыщите локацию. 


НН ВН НИИ Ck ME TE 


HARI TT 





Т Возьмите камеру 
(HoloCam) и обе кассеты 
с фильмами (Holofilm). 


19. Doom Pilots: 


Т Поговорите с 
приведением (Ghost 
Walker). 


20. Madam Mescal: 
Т купите instapigment. 
Т используйте его. 


21. Cloisters: 
Т Комната Сабастана 


(Sabastan's room): 


а. Возьмите бусы. 


Т Оружейная (Weapons 


Коот): 

а. Решите 
зеркальную — головоломку 
(запечатлите самого себя 
на камеру, а затем 
проиграйте запись рядом с 
зеркалом). 

6. Обыщите 


локацию (Возьмите Клинки 
Души (Soul Blades) и стойки). 


22. Cafe Voltaire: 

Т Положите бусы рядом с 
Кириллом Copne (Cyril 
Thorpe). 


23. C-Space: 
Т Идите к "среднему" 
колодцу. 


Т Поговорите с Кириллом 


Copne (Cyril Thorpe). 


24. Cloisters: 


Т В комнате Сабастана 
поговорите с ним - и он 
благословит Клинки 
Души. 

25. C-Space: 


Т Идите к Е.А.Т.5. 

Т Поговорите с Мелиссой 
Ван Хельсинг (Melissa 
Van Helsing). 


26. Le Phood: 

Т Поговорите с Мелиссой 
Ван Хельсинг (присо- 
едините ее к команде). 


27. Hellfire Club: 
Т Поговорите с 
Александром Теннетом 


(Alexander Tennef). 


28. Van Helsings 

Apartment: 

Т Убейте всех 
вампиров. 
Войдите во вторую 
комнату. 


+ = 


30 


32. 
T 


Обыщите локацию. 
Возьмите сигнальный 
скремблер (Signal 
Scrembler) 


Grant's Tomb: 


Убейте всех. 
Возьмите зеленый 
кулон (Pendant). 

Освободите 


Александра Теннета. 


Electric Anarchy: 


Наймите себе Чака 
(Chuck). 

Разберите зеленый 
кулон. 


Положите изумрудный 
смотровой чип 
(Emerald Looker Chip) 


в палубный узел. 
Положите ессенцию 
Такетта (Tackett's 
Essence) в палубный 
узел. 


С-$ расе: 

Идите к F.A.T.S. 
Поговорите с 
изображением 
Такетта 
(Tackett's 
Cybervisi 
on). 
Идите в 
колоде 


Ц 
"Канза 
Е 
Погово 
рите с 
Салли 
(Sally). 
Она даст 
Ех. №. м 
инкубуса 
(Incubus). 


St. Patrick's: 
Увольте Чака. 
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Т Поговорите с Матерью 
Мэри, и наймите ее в 
команду. 


33. Transtech: 
Т Убейте всех. 
Т Поговорите с доктором 


Джоном Харкером (Dr. 
John Harker). 


34. C-Space: 


Т Войдите в колодец 
"Элизабет". 

35. Game Ending: 

Т Сразитесь с 
отражениями Дракулы 
(всего их шесть). 

Т Сразитесь и убейте 


Дракулу! 
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Jurassic Park. 
» Пароль ко второму 
уровню этой 


C37EF8D1 


игры: 


Для многих составляет 
проблему, что делать в 
дренажной системе в этой 
игре. А там надо найти 
деревянный ящик, который 
следует волоком 
передвинуть к одному из 
детей (девочке). После 
этого ребенка можно 
вывести из подземелья и - 
путь свободен (за калитку). 


The Lost Vikings 


Интересный факт 
обнаруживается при игре в 
эту игру на компьютерах 
разных поколений. 
Поразительно, но скорость 
движения персонажей на 
386-х компьютерах 
превышает скорость на 
‘четверках". При игре на 
компьютерах 486 DX4-100 
все очень сильно 
замедленно, как будто 
герои движутся в воде. 


Викинги : 
Wf Eric the Swift (Eric) 
\ Baleog Че 


(Baleog) 
kf Olaf the Stout (Olaf) 


Fierce 


Прохождение уровня с 
паролем JNKR: 


В начале уровня Olaf 
подходит к Baleog и 
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>< инты и подсказки 


поднимает щит. Потом 
Eric прыгает по красным 
осыпающимся кирпичам 
направо и прислоняется к 
правой стенке, рядом с 


красной кнопкой 
(Желательно не стать 
жертвой летающего 


пылесоса). После этого 
Baleog, стоя под щитом, 
стреляет направо из лука. 
Как только стрела 
долетает до правого края 
экрана или чуть раньше 
надо нажатием Ctrl 
перевести управление на 
Eric'a. Тогда стрела не 
пропадет, а долетит до 
кнопки включающей мост 
над шипами. Дальше все 
просто - Baleog, Olaf и 
Eric спускаются вниз на 
левом лифте. По пути вниз 


Baleog стрелами 
разбивает трубу, 
включает кнопки и 
рассыпает кирпичиные 
стенки. Внизу над 
электрической дугой все 
идут направо, Eric 
залезает по 


металлическому столбу и 
берет огненные стрелы 
для Baleog, после чего все 
едут наверх, и Baleog 
убивает робота, который 
там ездит (просто так, 
чтобы не мешался под 
ногами). Пищу лучше 
отдать Olaf'y. Потом 
Baleog едет вниз, a Olaf и 
Eric отправляются 
направо. Eric спрыгивает 
вниз у самого правого 
края и поднимается 
наверх до красного 
ключа, а потом 
спрыгивает вниз налево и 
останавливается около 


выхода. Одного довели 





| 


I! Olaf, идет вниз к тому 
месту, где была труба и, 
подняв щит, парит по 


диагонали, аккуратно 
проходит пылесос, 
нажимает кнопку и 


спрыгивает к выходу где его 
ждет Eric. Второго довели!!! 
Baleog просто едет на лифте 
вниз и идет направо. Вот и 
третий дошел!!! После этого 
Eric использует. ключ и 
уровень пройден, код 
следующего - СВИТ. 


Уровень с паролем 


MSTR проходится так: 


С щитом надо прыгнуть 
вниз и собрать все бомбы. 
Потом сбрасываем их на 
страшилище. Берем желтый 
ключ и открываем дверку. 
Телепортируемся. Когда все 
успешно телепортировались, 
с помощью щитоносца надо 
запрыгнуть "рыжим" в 
телепортор и там ударами 
головы столкнуть несколько 


раз монстра на 
электричество. 
Privateer 


Типичная проблема, с 


которой сталкиваются 
игроки в этой программе - 
3TO уничтожение 
автоматического боевого 
корабля яйцевидной 
формы. 


После того, как вы успешно 
"позаимствуете" у одного 
из кораблей зеленую 
супер-пушку, оно 


появляется в одном из боев 
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и начинает постоянно 
преследовать ваш корабль. 
Что делать?!! 

А Летите в 


систему TROY, там заходите 


BOT что: 


в бар на любой из баз. В 


баре вам встретится 
секретарша самого 
адмирала. —Поговорив c 
секретаршей, вы сможете 


добиться аудиенции у него. 
Летите к адмиралу Ha PERRY 
и расскажите ему о своей 
беде. Он предложит вам... 


побыть живой приманкой для 


яйца и завести его в ловушку 


конфедов. Вам ничего не 
остается, как согласится. 
Перед гиперпрыжком 


посетите базу Сталтеков. В 
обмен на информацию о 
затеряной базе, где вы взяли 
свое оружие, инопланетяне 
смонтируют на вашей новой 


РО\МЕК BUSTER, 


усиливающий мощность 


пушке 


выстрела и позволяющий 


стрелять из нее, как из 
MASS СУМ. Летите в 
BLOKADE POINT, и помните, 
что расчитывать вы можете 
только на себя - оружие 
конфедов бессильно против 
яйцевидного автомата. 
Чтобы вам хватило энергии, 
отключите все пушки, кроме 
зеленой и два щита из трех. 
Теперь необходимо очень 
аккуратно маневрировать и 
постараться расстрелять 
неприятельский корабль. 
Используйте тот факт, что 
яйцо периодически 
замедляет свое движение и 
почти останавливается. Тут 
то и надо его "накрыть". 
Главное, старайтесь сесть 


кораблю на хвост 


дважды 


и He 


попасть под 





ТИ НАЛ В АНА СА НЫ САИ ОВАРНЫЕ В 


Tricks PC Solution: Паро Кин 


ОИ LAME TPR TL Р 


а МЕНА ОН ВИТ ИОВ ОАК АН 


ответный огонь. 


Кстати, 
есть и 


в природе 
продолжение 
Приватера. Называется 
оно - Righteous Fire 
(Праведный Огонь). 
Начинается игра с того, 


что до зубов 
вооруженный охранник 
одной из 
перерабатывающих 
колоний сообщает 
ужасную новость: вашу 
бирег-чудо зеленую 
пушку просто-напросто 
украли... В общем, 
достойное продолжение. 
Графики новой не 
добавлено, зато 
добавлено новое 
оборудование к 
короблю, ну и конечно 
же - новый 
захватывающий сюжет. 


На СО эта программа 
кажется занимает около 


100Mb. 


Afterburner 
Выбор уровня: 
Загрузите игру, как 
обычно, затем в игре 
нажмите клавишу 
Backspace (программа 


войдет в режим паузы). 
Теперь наберите AGES. 
Игра стартует заново, и 
теперь вы можете 
использовать клавиши < и 
> для загрузки разных 
уровней. 


Another World 


FXLC 





дальнейшее 
исследование 


пещер. 








вход в замок. 


создание 
наводнения. 






погружение 
на дно. 












всплытие на 
поверхность. 











Hi 


| HY |! Hil | 


| 


ААА | 


Пароли к уровням: 


LDKD 


HTDC 


CLLD 


FXLC =| KRFK | XDD) 
LBKG | KLFB TTCT 
DDRX : TBHK BRTD 
СКА LFCK HRTB 
HBHK. ССВ a HHFL 
TFBB ТХНЕ НА 
HBHK | HHFL TXHF 
Bard's Tale 1 
Бесконечные деньги: 


Отдайте все деньги одному 


персонажу, затем удалите 
этот персонаж пока из 
гильдии. Затем вновь 


возьмите его в команду. 
сделаите 


Теперь 


то же 


самое со всеми членами 
вашей команды и в конце вы 
получите приличную сумму 


денег. 


Это мошенничество 


можно применять и во всех 
остальных сериях этой игры. 


Battle Isle 


Пароли к уровням для 
первого игрока: 


TIGER 


ZENIT 


OXXID 


SNAKE 


DONNNVESTA 


DEMONGIANT 


Пароли к уровням для 
второго игрока: 


MAGIC 


VALEY 


TERRA 


NEVER 


SPACE 


TESTY 


SLAVE 


RIVER 
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. 


все оружие 


перескочить уровень 


режим "Бог" 


поменять вид класса 


без обойм 

полное здоровье 
все предметы 

все ключи 

все части 
головоломки 
убить всех тварей 
мошенничество с 
картой 

режим "свиньи" 
позиция X-y-Z 
запустить сценария 
хх 

маятник 

выловить звуковые 


жучки 


спецсообщения 





wr tise taaer ett 
$ 


сопап 


да!е <01-41> 


martek 


zelig <0-2> 


angel 


mccoy 


greedy 


janitor 


puzzle 


carnage 


reveal 


deliverance 


where 


Я 


х 
Я 
Я 


Ве!а-версия (41 
уровень) 


ога 


satan 


Я 


сазрег 
indiana 
locksmith 


sherlock 


butcher 


я 


deliverance 


where 


м 


ticker 





crhinehart 


bpelletier xx 


bgokey 


м 
Я 


sgurno 
braffel 


mraymondjudy 


Я 
м 


геуеа! 
ebiessman 
jsumwalt 
mwagabaza xx 
rrettenmund 
kschilder 


pmacarther 








Ва Шо Isle Ii 


Пароли к уровням: 


1. АМРОКСЕ 11. GEEUSAT 
2. JOGRWAI 12.KAIMAWA 
3. GEGIDOS 13. SIETIBU 

4. WABODAE 14. GEDEROM 
5. BUFASWE 15. ULUARGE 
6. GEHAUWA 16.ABUNDWA 
7. OLARIBU 17. LANADGE 
8. FITOGTE 18. WAFEFAL 
9. DAFATWA 19. BUSALUG 
10. WABIKDO 20. GEKEFZU 

Bombuzal 


Вот список паролей к 
различным уровням игры: 


ВОМВ КАСЕ КАТТ 


LISA SINK DAVE 
BIKE IRON BIRD 
LEAD TAPE WEED 
VASE RING PILL 
GIRL SPOT GOLD 
PALM OPAL LOCK 
SONG SAFE FIRE 
WORM ~~ LAMP TREE 
EYES HAIR LOCL 


MYTH NOSE SIGN 


Bubble Boble 


Призовой экран: Если вы 
дойдете до — двадцатого 


уровня, не потеряв ни 
одной жизни, магическая 
дверь перенесет вас на 
призовой уровень. То же 
самое происходит, когда 
вы достигаете 30-го, 40- 
го, 50-го и других 
уровней, через 10. 

Если же вы пройдете 


все уровни до 
пятидесятого, не потеряв 
ни одной жизни, 
волшебная дверь 


откроется, и переправит 
вас сразу Ha 70-и уровень. 


Bumpys Arcade 
Fantasy 


Пароли к уровням: 


ACCES BUTTON 
ISLAND PRETTY 
WINNER ZOMBIE 
LOVELY SYSTEM 
Colonization 


Посмотрите, сколько 
У вас денег в наличии, и 
переведите это число в 
шестнадцатиричную 


систему с помощью 
калькулятора. Теперь 
отыщите это 


шестнадцатиричное число 
в вашей отгрузке при 
помощи любого 


текстового редактора и 


переправьте его на 

У 88 13, если вы хотите 
5000S, 

У 88 10 для 10000$ или 

У 50 C3 для 50000$. 


Crime does по? pay 


Бесконечные крышки 
(hoods): Нажмите паузу в 
игре, а затем наберите: 


HALTBAKK IS KING. Затем 


начните игру заново. 
Defender of the Crown 


Дополнительные 


рыцари. Удерживайте 
клавишу "№" во время 
загрузки битвы, и вы 


получите 1024 рыцаря как 
для нападения, так и для 
обороны. 


Восстановление энергии: 
Районы с окрашенным 
пламенем восстанавливают 
энергию до верха. 
Пролетите сквозь них, и 
ваша энергия будет полной. 


Desert Strike 


Попробуйте ввести эти 
коды для помощи в игре: 


CMMMMMMC 
CMNHYMMM 





т | 


АДА 


format 





Ра ЯН в ' " ! иены + 


расчленяются. Полиция а 
случайности к вам в руки 





сбилась с ног в поисках, 
попала корреспонденция 

но оказалась совершенно Е s 
убийцы (по электронной 


Эта игра придется по 


почте), и у вас появились 
вкусу любителям кровавых 


реальные шансы опередить 


зрелищ и кошмарных х 
я полицию... Действие игры 
убийств. Вам — придется a 
предваряет прекрасный 
столкнуться с самим = 
интерактивный фильм, в 
Потрошителем... События 


3 котором заняты известные 
происходят в Нью-Иорке в 


актеры. Игра не рекомен- 





2046 году. Город потрясла 
дуется детям и людям со 


серия жестоких убийств. 
слабыми нервами. 


Всех их объединяет одно неспособной найти 
жуткое обстоятельство - виновного. Вам 
убийства совершаются предстоит! * 
медицинским скальпелем, а управлять! 
трупы жертв виртуозно репортером 
одной M3 8 
бульварных! 
газет по имени! 
Джейк Квинлан, # 
который взялся | 
расследовать В 


это дело. По 





несчастливой 5 
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систем. По 
т сюжету на 
| Tansey 
нападает 
армады 
голодных 
Гамму- 
лансов с 
& HamMepe- 
ние м 
‚. завоевать 
= ее. Это, 
; конечно, 
== совсем не 
в =. понра- 
| о вилось 











— Joe F anak tn- 
tee ue CK OO 
Я Е Я 
OPA I PN ronan Организа- 
ции Свободных Миров 
(GALCOM), и она 
an 2 направляет свободных 
| 0) ИИ A я ’ капитанов, одним из 
И | HV которых будете Вы, в поход 


по освобождению галактики. 
Вам придется сражаться в 
космосе (25 звездных 
систем) и на большинстве из 
225 планет галактики. Если 


р 





Vitel ii a dels ини енянйнинищиИи 
naébamexper, что дает, в 
результате, возможность 


Создавая эту создать 35 различных же вам надоела битва за 
программу, фирма кораблей и свыше 30 GALCOM, вы можете 
Gametek, похоже, всерьез уникальных оружейных отказаться и играть только 
решила сбросить с за себя. 
пьедестала почета 


знаменитую серию ELITE. Ge с 
Еще бы - на разработку : é 
программы ушло более 
четырех лет, затрачено 
свыше миллиона долларов. В 
результате в ней оказалось 
больше миссий чем в WW1 
и WW2 вместе взятых! Вы 
назначены командиром 
суперсовременного 
космического боевого 
крейсера. Под вашим 
командованием находятся 
125 тренированных бойцов, 
которые держат вахту на 
многочисленных — станциях 
вашего пятипалубного судна. 
Вы можете по своему 
желанию изменять 
конфигурацию корабля и его 


SREBRESRSS 
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ВО ЧРЕВАТО OPO AGeELUEUOG DOU TSRUUBUS АРЕНА АО АЧЬКСВЬНЕВЕ СЕНЕ СВОЕМ ЗОО РЕНО MMMbade 


TIMI La a Е НЫ a ET RO EM eT DOR nh 





Ваша миссия состоит в 
DM ] тр том, чтобы постепенно 
“ll a ' сделать эти четыре расы 
x достаточно сильными, и 
способными достойно 
тит TT | [m= сразиться с врагом. Бои в 
НН И — ) этой игре напоминают 
о - и Es. о REBEL ASSAULT - здесь вы 
nes ee 23 ee тоже указываете 
курсором на движущиеся 
объекты на экране 
(между прочим, отлично 
прорисованные) и 
разносите врагов пух и 
т | прах. Сражения 
о - Seas eee происходят и на планетах. 

ей а В конце вы должны 
А м. № | уничтожить некую 
о. м“ богоподобную фигуру и 
Be BS Sa утвердить новую жизнь. 


format 






















Начав играть в эту 


космическую адвентюру, 
Вы окунетесь B 
захватывающий мир 
межзвездных сражений и 
дипломатических 
переговоров. Вам 
предстоит спасти четыре 
вида дружелюбных 
инопланетян OT 
уничтожения 
милитаризированными 
Микроидами. 
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Это случилось в 1132 
году после смерти Хилумы, 
третьей луны мира Келра. 
Хилума, или Указующий 


Свет была — предметом 
религиозного — поклонения 
нескольких примитивных 


обществ на Келра, и сход с 
орбиты этой луны бросил 
тень смерти на всю планету. 
Началась эра упадка, когда 
разрушалось искусство, 
утрачивались знания и 


технологии. Спустя пятьсот 
лет, клан бандитов и убийц 
захватил группу наиболее 

















ee 


. ^ 
ee 





Это - война! \Маг 
colledge специально 
создавался чтобы 
удовлетворить растущую 
потребность в военных 
имитаторах нового 


поколения. Игра даст вам 
возможность поучаствовать 
в наиболее значительных 
битвах прошлого, причем в 


масштабе реального 
времени, что ранее никогда 
че реализовывалось. 


Основной диск содержит 
пять классических битв в 
истории войны - Цезарь 
против Помпей при 


и 
ee 


| 
+: 


a 


крупных, из оставшихся 
городов, и установил 
контроль над всеми 


ресурсами Келра. 


Одновременно с этим 
была открыта неизвестная 
территория на планете, 
Новая Келра. Две 
оставшиеся B 
ened мире силы начали 
В конфликт, 
г” 1 который привел к 

‹ быстрому росту 
cei примитивных 
< технологий, и 
ыы; ускоренному 
развитию 
ere общества по 
1 военному 
о образцу. Вам 


Ok oom предлагается 


Фу. Наполеон при 
Аустерлице, Танковая 
баталия на восточном 
фронте BO Второй 
Мировой войне и т.д. Как 
видите, сценарии 
охватывают широчайший 
период времени, что, 
несомненно, повышает к 
игре интерес. 
Програм му ga 
отличает очень Fa 
дружелюбный $ 
интерфейс, =e 
отличная В 
трехмерная - 
графика, с: 
качественно | 
прорисованным | 
фоном. 
Детализация: 
такова, что = 
отображаются : 
даже снаряды OT | 
пушек и дым. М 





an Е. > 
ВИ CHE ROMAN EMPIRE : 


ot Fp «чл см 





RERUN 


Format 





выступить в роли одного из 


лидеров враждующих сил и 
уничтожить соперника. Вам 


придется правильно 
распределять ресурсы, 
заняться финансовым и 


стратегическим управлением 
в Вашей армии. В ваших 
руках окажется свыше 20 
различных уровней оружия; 
ученые, генералы, шпионы и 
советники будут сообщать 
вам информацию B 
видеорапортах. Одним 
словом, эта игра понравится 
стратегам с мировым 
размахом. 


ГЫбкак система приказов, 
позволяющая отдавать 
команды как отдельным 
солдатам, так и большим 
формированиям, позволит 


Вам полностью реализовать 
свой талант полководца. 
Играйте, и Вы, возможно, 
переЛомите ход истории! 
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EA a oe 
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‘I 
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у 
ae 68 


CATT Ee ВВЕДЕН ВЫ РУ ОВЕН ТОВ ТТИ НИНЕ РОВНО ВИРТ ВИТРИНА 


Открытые: 
пространства, 
на которых 
свирепствуют 
дорожные 

Эта игра переносит Вас банды, и} 
в жестокий мир Америки встречается* 
после ядерной войны, где много мирных * 





Hi, 


Baas 












BSS 


9^2> be ав 





Вы продолжаете работать жителей A 2a = 
таксистом. Но как! В (объектов для. РИ. а 

отличие от первого террора). Вы % Е se: as 
"Карантина", здесь вы играете 

можете не только Дрейко м 

переезжать зазевавшихся Эдватером, % 

старушек, но и агенто м 

насаживать их на свой который был 

капот и возить в качестве послан в Кемо А 

трофеев. Игра начинается Сити с заданием я eek 

в бесплодных землях уничтожить Oe ES ВИО CL Se 
неподалеку от Кемо Сити. Omnicorp и освободить пленников у злых 


угнетателей из первой 
части. Однако, президент 
Омникорпа пленил вас и 
теперь вы вынуждены 
выиграть несколько 
дуэлей в стиле Mad Мах'а 
чтобы освободиться и 
присоединиться к 
сопротивлению. 
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Список 
клавиш. 


управляющих 


Огонь 


SPACEBAR 


Выбор 
оружия или 
группы 


ENTER 


Переключить 
огонь 


группой / 
огонь цепью 


Добавить 
оружия 
группам 


ee ee 


SHIFT + 
1,2,3 


Огонь 
группами 


17,3 


Num Lock, 
yr 
(на 
цифровой 
клавиатуре) 


Сброс | К 
амуниции 


Вид на цель 
Задний вид 
Нижний вид 
Вид на 
оружие 
Вид на 
оружие (на 


весь экран, 
после полета) 





_ 


ws 


Системы HUD (выводятся на 
дисплей пилота): 


Цикличное 
переключение 
многофунк- 
ционального 
дисплея 


Дисплеи: 


Экран радара 
(Нормальный 
/На весь 
экран) 


Экран 
повреждений 
проводной 
ограды 


Сообщения о 
повреждениях 
доспехов 

на: (Голове / 


Груди/Руках/ 
Ногах) 


Задействовать 


/ Отключить 
HUD 


Статус систем 


Список 
целей/ Сумма 
рное резюме 





они 
7 Py 
ee 


Нацеливание: 


Цикличное 
переключен 
ие всех 
целей 


Первичная 
цель 


Нацеливание 
на 
ближайшего 
противника 


Дружествен 
ная цель 
(Starmate) 


Нацелиться 
на объект 
ниже 
прицела 


Обследовать 
нацеленный 
объект 


Отключить CTRL + T 
режим 


нацеливания 
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Управление визуальной 
информацией 






Установить 
тягу (Останов 


на 100%) 


Увеличить 











Увеличить / 
Уменьшить 
тягу 






Уменьшить SHIFT + Z 






Управление 
рулями влево 
и вправо 


Обратное BACKSPACE 


направление 


Пилотирование 
(продолжение) 






Реальное CTRL + 7 


изображе- 
ние 










Включить / CTRL +E 


выключить 
автокатапуль- 
тирование 


Самоуничто- CTRL + ALT 
жение 3-х 






Быстрый 7,9 на 
взгляд цифровой 


влево, клавиатуре 
вправо 


Управление CTRL + 


dgtipars: стрелки 
пилота 





Поворот 
груди 









Перецентро- 
вать грудь 






Перецентро- 
вать ноги к 
груди 


Командование CTRL + Е14 


Starmates 





или В Усиление L 


при плохом 
освещении 


(Вкл/Выкл) 







Реактивный 
прыжок (на 
пригодных 

машинах) 


Командный CTRL + F2, 





"Волшебные 
изображе- 
ния" 


(Вкл/Выкл) 









Управление 6-Кеу 
рулямии = "Ноте“(на 








nae ae а Подсоеди- 
аа клавиатуре) Зы 

прыжка ниться / от- 
соедениться 

Выбор м к спутнику 





направления 


МАУ 





Увеличение 
изображе- 
ния на 
радаре 
спутника 


Уменьшение SHIFT + X 


изображе- 
ния на 
радаре 
спутника 










Включить / 
выключить 
автопилот 










Включить / 
выключить 


MASC 





Параметры 
битвы 









Вручную 
заглушить или 
восстановить 
двигатели 


Пауза ALT + 





Вкл/Выкл 
дополни- 
тельную 
следящую 
камеру 
(ХТС) 


Управление CTRL + 


ae sai стрелки 
тельнои 


камерой 





P /PAUSE 






Автоматичес- 
кое 
термическое 
глушение при 
перегрузках 


Снять игровой CTRL + P 


3KPaH 









Конец/Выход §=CTRL О 


из миссии в 
зал кланов 





Катапультро- 


вание АЁТ + Е 
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| - Manprr игровых прогнали 


Несколько слов о жанрах игр. 

Существует достаточно много вариантов классификации игр. Обсуждать их 
достоинства и недостатки нет никакой необходимости, поскольку, по нашему мнению, 
хороша так классификация, которая максимально информативна для Вас лично. Про- 
смотрев существующие классификации, мы попробовали выработать свой вариант. 
Основной критерий, которым мы пользовались при определении жанров - “Информа- 
тивность и образность”. То что унас получилось оценивать Вам, уважаемые читатели! 


Adventure - игры- = ` ВРС - ролевые игры 
приключения, игры- 

путешествия (Сюда же 

можно отнести и так 

называемые Оие${’ы). 


Action - игры действия. боевики. Это большая группа игр с динамичным и 
напряженным сюжетом. Главному герою приходится постоянно вести 
активные наступательные или оборонительные действия с 
использованием различных подручных средств (от кулака до плазменной 
пушки). Часть этих игр может быть выделена в собственные группы: 
Beat’em up - боевые искусства и Shoot’em up - виртуозное владение 
оружием и плотная стрельба во все, что движется вокруг. 


Beat’em up - боевые “<<  S$Shoot’em up - игры, в которых Ваша 

искусства победа зависит от умения быстро и 
точно стрелять во все, что движется 
вокруг. Дополнительная характерис- 
тика - наличие трехмерности - 3D 


Simulation - имитаторы. Имитация 
‚ выполнения некоторой совокупности 
2° профессиональных действий: управление 

фирмой, летательным аппаратом, Flight - 

автомобилем, кораблем, яхтой, танком и имитаторы 
т.д. Поскольку управление летательными аппаратами управлени 
наиболее распостраненный вид игр-имитаторов, они могут  ЛЕЗЗУ-ЛЬНЫМИ 
быть выделены в отдельную группу игр. аппаратами 


Puzzle - ра Education - peepee) §=Strategy - 
головоломки Е sf обучающие игры | стратегичес- 
_ №3 = кие игры 





Wargame - 
военные игры. 
Относятся к 
группе страте- 


Economic - 
экономические игры 


гических игр. 
В большинстве своем 


Sport - спортивные а 


игры Board - 
классические 
настольные игр 
(карты, 
шахматы, 
шашки и т.д.), 


посвящены стратеги- 
ческому управлению 
военными операциями. 
Достаточно часто сюжет 
этих игр основан на 
реальных исторических 
событиях. 


Racing - игры 
посвященные гонкам 
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Где можно приобрести “TRICKS PC” и 
выпуски “БИБЛИОТЕКИ ЖУРНАЛА “TRICKS PC”? 


Фирма “ФОРМАК” 

+ Москва, ул. Новый Арбат (м. “Арбатская”), д. 2, 19-ое отделение 
связи, 1-ый этаж, операционный зал, с 10 до 17 часов (перерыв 
на обед с 14 до 15 часов), кроме воскресения (оптовая, розничная 
продажа, подписка издательства, почтовая рассылка по по 
России); 

¢ книжный рынок в спорткомплексе “Олимпийский” (г. Москва); 

+ оптовая, мелкооптовая продажа - (095) 214-47-95 по вторникам с 
9.00 до 24.00 (время московское) 

+ Почтовый адресе фирмы “ФОРМАК” - 121019, Москва, а/я 16. 









ОБРАЩАЕМ ВНИМАНИЕ ОПТОВЫХ ПОКУПАТЕЛЕЙ! 
Размещение информации о Вашем пункте распостранения 


журнала “TRICKS РС” (адрес, номер контактного телефона) 
производится БЕСПЛАТНО. 
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